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mult timp am prhnit a ^ 
scrisoare tn care iin dtitorne 
fel/cita pentru ideea de a 
scoate o revistd de jocuri d spitnea 

cant m felul armdtor: „ Revista este 


L'u totji cate ceva. Venmd m ajittohtl 
fiostru vom avea posibiUtatea de a 


ex^lenta in fonnatul actual, iar CD-ul 


■1 


nemaipomenitf c ft iar dacd are unefe 

tipsurl, se larid cd santeti mki, avefi 

doar trei lupL ** ^ ^ , 

* ' 

// dau drepiate, este o revistd 

tdndrd, de asemenea redactorii 

Qcesteia, d hnposibil sd uu apard 

unele gre^^elL Oricum, trdiesc cu ^ 

speranta cd ne veti lerta aceste'mici 

erori, iar twi vd facem promishtnea 

r 

$d incercdm sd devenim cei tnai buni. 
Vom extinde activiiatea LEVEL-uiui’ 
asifel meat no! to^i, care sutUem uniti 
prin dorinta de a juca, sd devenhn o 
famUie. Prohahil cd unit dintre voi 


anaiiza ceriiUele voastre, iar mai apoP 
vont vedea^m ce ntdsttrd vom putea 
indepimi dorintefe fieedruia dintre voL 
Nit irebtiie sd vd ftazardati sd ne ceretL 
a^fU cum au jaent-o iinh gdmerijocitri 
compiete* Ntaavem posihilitatea de a 


f 




reaiiza acest lucru san, mai bine zis, 
revista ar costa aiunci enortn ^iproba^ 




sitnt nentiiltumiti de faptid cd scriem 
dour 52 de paginL Dar gdndili-vd i^i la 


noi, mdi fratilor! E Of maned imensd 
^i grea,i^-;^i tot ce facem este pentru 


bil fd nil ar mai ft cumpdratd de pimeni 

Unit dintre voi s-au plans cd 

jocitrUe cer prea malte resttrse. Ce Sd 

vd fac oameni hnni? A^a realizeazd 

caseie de jocuri produseie lor Singurd 

soiutie ca sd tinefi pasui cit vremea in 

care irdim este sd achiptionatj an cal- 

y tiiator mai perfarmaht ^i neapdrat o ^ 

placd SDfo^La sfdr^ittil anului irecat 

piafa a fast pur sfthpfu asaftatd de. 

progmme care cer o aStfef de compo- 
■ - , ' 
nentd, Pentru pldctfe 3Z)/v at cipaf 

Voodoo au fast programate anui trecui 

pestiilOO de jocuri O cifrd care spunt 



/ 
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f- 


J 


foarte niare 'de jocuri strategice. Am 
avut supriza sd constat cd ht sjdr^ihtl 
anului trecut au fost fan sate o multime 


de titiuri de strategic real-time, ^ 


Strategia real-time a devenit cea^ 
mat cdutatd categoric de jocuri, 
aceasta fiind imhumttdtitd dm punct 
de vedere grafic ft sonar, precum ft in 
ceea ce prive^te deservirea si ideea 


voi, Cu putin sprijindi/t partea voastra ^ foarte multe'^i caije prohahil ca va 


jociiiui. Sa speraiit ca in acest an vom 
beneficia ae ace{caii'''tiuprize ditt 


/ 






vom ajiinge sd vd cunoa^tein pdsurile 
f astfel sd reufim sd vd dam ceea ce 
vd dori(i voi mai mulL Am hicercat sd 
vd oferim o gamd cat mai largd de 
‘ in forma (it Nu ^tiu thye mdsurd am 


/ 


reuft f de aceea in unui din numerele 


viitoare^vor dpare o serie de chestio- 


cre^te simjitor in Tanul 1998, Ca um 
gamer indarjlt ee sunt a^tept cu 
nerabdare noile produse ale firmeiorj 
de renume, Dar trehuie sd recunoa^^ 
tern: odatd cu cre^terea cetintei de"^ 

* I * 

SIS feme mai performante au fost 
imbundtdtire elementefe grafice ^i 


nare prii^^re intentiondm sd afldm sonore, care dau jocuriior mutt mat 


part^a producdtorilor de jocuri ca f 
in anui ce a trecuL A^teptdm un joc 
^en DOOM sail Tomb Raider, jocuri 
arcade precum Rayman sau simu- 
iatoarein cares-a pusun accentfouHe 
mare pe aspectui de realitute, Nu pu- 
tem i^ti ce ne pregdte^te acest n&u an! 
Ont trdi f om vedea.,. 
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ce afi vrea voi sd apard scris in revistd 
f de asethenea dacd vd place formula.^ 
actuald a LEVEL-uiuL Binetnteles cd ^ 
toate aceste chestionare vor Ji tnsotite 
/ f de premii, astfei inedt sd cd^tigdm 


mult farmec* Astfel, ne putem bucura 


de produse m ult mai bin^ reaiizate. 


f 


acestea avdnd ia baza concepte care 
con fin idei not f interesante. 
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Editorial 

3 Un incepul: de an„* 

Cuprins 

5 Siiinarul revistci 

Con|lnutiil CIHiliil 

6 I.EVEL CD: Jnciiri pentru flecarc 

ActuallUlti 

8 Ultimile din bran^a jocurilor pe 
calculator 

Oescrieri 

12 Rayman Cold 

llei, ia le iiita, Rayman s-a intors... Cu 
siguranta ca fanii jocurilor arcade ^tiu ce 
inscamna accst lucru! 



13 G-Police 


Undcva in viitor oamcnii legii an dc 
infruntat atrocitatilc utior banditi 
ncmilo^i. A venit momcntul sa faceni 
pLiiina ordine! 

14 Netstorm 

lata ca cci dc la Activision s-au giindit sa 
roalizczc :;ii un alt fcl de strategic real- 
time, JocLii consta in constriiirca dc cIMiri 
^i poduri... intcresant, nu! 

16 CART Precision Racing 
lata ca la ceva timp dupa cc a fost laiisat 
Grand Prix 2 dc catre Microprose, avcni 
placerca de a scric despre un non simula¬ 
tor de curse: CART Precision Racing 
(Microsolt). 

18 Overboard 

Aparut in noiembrie sub sigla celor de la 
Psygnosis, Overboard, dupa cum cstc 
intitulala versiunca pentm Europa, cstc o 
cxcelcnta combinatic intre un shoot'em 
up un Joe de puzzle. 



20 Actua Soccer - Clui) Edition 


Fanii jocurilor sport inianipina adesca 
probleinc in a gasi un joc pe niasura 
a^teptiinlor. AS vine in ajutorul acestora,,. 

22 Re Loaded 

Un shoot'enTup in care oricc inamic 
trebuie tacut inia eu pamantul. 

24 Turok: Dinosaur Hunter 

Jocul rcalizat initial peiitru Nintendo 64 


este acum disponibil pentru cei care 
detin PC-uri, Turok: Dinosaur Hunter este 
bazat pe coniics-ul Turok editat de Ac¬ 
claim, care este ^i prodiicaioml acestui joc. 

26 Sonic 3D Blast 

Cunoa:jteti desigur tipul de jociiri in care 
tot ce trebuie sa faci este culegi tot fclul 
de lucriiri, sa distrugi orice inamic sa 
gandci^ti rapid. Haideti sa dcscopcrim 
Impreima lumca tascinanta a lui Sonic! 

27 NHL 98 

Pe terenul de fotbal cel mai bun joc dc 
pana acum este FIFA 98! Dar pc gheata 
lucrurile stau altfcl. Regeic in acest 
domeiiiu cstc NHL 98. 

28 Virtua Squad 2 

Uitc un hot! Boom,., Uite altul! Boom,,, 
Mai fratc sc pare ca-n jocul asta trebuie 
sa tragi in oricc hot care-ti sta-n cale. Aveti 
Tiisa grija la civili! 

29 Sand warriors 

Razboinicii Nisipiiliii trebuie sa luptc 
impotriva unor duj^mani numcro^i ^i 
putcrnici. Ca pilot pe unul din avansatele 
aparate dc zbor trebuie sa Tiideplinetjti ccic 
mai sangcroasc mi si uni. 

30 Armored Fist 2 


Hci tancliii^ti, uniti-va fortcle seeerati 
tot ce va sta-n calc. Atciitic, nu-i u^or sa 
tl soldat mai ales pe im astfel de tanc! 



32 Test Drive 4 


Nu ai in oricc zi oeazia de a conduce o 
marina de curse. Aici ai o ^ansa nu 
cred ca ar trebui sa o pierzi! 

34 Zork - The Great Inquisitor 
Sunteti plictisit dc atatea jocuri de 
strategic? A^teptati cumva un joc dc 
aventuri Tnvaluit in niisterele a lot fclul 
de povc:^li ciudate? F:i, iata ca aici este 
eeva pentru voi! 



■ _ Cuprins 

36 Riven - The Sequel 'I’o Myst 
V-afi si nit it vreodata atat dc acaparati dc 
un joc meat sa va influcntczc viaia dc zi 
cu zi? Ei bine, cam asta am paiit eu dupa 
cc am jucat Riven. Fratiloi; e cu adevarat 
mortal jocu' asta! 




38 F22-Raptor 

Vezi ca ai un MIG In stanga,,, stai ca dan 
cu cu racheta, zdraaaang,.. am murit. de 
cc n-ai zis ma ca aveam eu unii-n coada! 

Nostalgic 

40 Wolfenstein - 3D 

Cautand prin collurilc mintii, am 

deseoperit ca nimeni nu a mai ponienit 

nimie despre parintelc action-urilor 3D: 

Wolfcnstein, Ar fi cazul sa vcdcni ^i noi 

cum ne piiteam bucura de 3D acum cativa 

ani. 

Conule 

42 FI Pole Position 

Simulatoarelc dc curse pc console 
Nintendo 64. Cred c-ar trebui sa aruneati 
o privire. 

43 Wavue CretzkvN 3D Hockev 

• » -h 

lloeliei de cca mai buna calitatc. llai sa 
mvafam sa vedem cum ne putem enerva 
partenerii. 

Cheat-Codes 

44 E^>ti diperal ea nu poti terinina un joc? 
Cauta vezi dacfi nu cumva gasej^ti 
eodurilc carc-ti trebuie! 

Know-How 

46 la te uita! Calculatorul men face ca 
o maimiita turbata*.. 

Din acest arlicol puicti afla cum 
functioncaza o placa de simet ^i dupa ce 
crilcrii puieii face o alcgcrc perfeeta. 



50 Raspunsiiru raspunsuri, raspy tisuri», 
Voi lie sci icti, ne Inlrebaii ^i noi inccrcam 
sa va eliberam dc ccaUi care va-nconjoara. 
Clar, nu? 


Lmi0 






































Cupriits CD 


LEVEL CD: locuri pentru fiecare 


Actua Soccer 2 
-Gremlin 

Ultima data a|i putut admira demo-ul 



joculiii FIFA 98. lata acum Actua Soccer 
2. Care dinirc cle o fi niai bun? 


Addiction Pinball 
- Team 17/Mlcioprose 

I laideti sa faccni o bila! Una mai ciudata, 
ziccin noi^ cu o grafica un siinct su¬ 
perb! 

Win95, Pentium^ 16 MB RAM 

Air Warrior 3 
- I-Magic 

O noLia parte a rcnumitului simulator dc 
abia as^tepta sa intrc in acpunc. 

Andretti Racing 
-EA 

Adrenaline fever - un demo Tn care ai 
ocazia sa joci doua track-uri din Andretti 
Racing* 


Armored Fist 2 



Stati jos in tancul vostru MIA2 Abrams 
^i ... have fun. Novalogic a folosit Voxel 



Space 2 in cel mai bun mod posibil, 

Bails of Steel 

. Pbiban Wlzaids/GT btiemettve 


Dupa un timp ceva mai Tiidelungat, iata 
un pinball mai sangcros. In yersiunea 
complcta exista ?i Duke Niikem Table. 


Die by the Sword 

- Interplay 

Ce mai a^teptati? Aveti maini ^i cap, a^a 
ca puneli frumos mana pe sabie 
invingeti fortele diabolice. ATENTIE: A 
NU SE INSTALA DirectX!! 

Dreanu 

-Cryo 

Un non gen de acpunc Tomb Raider de la 
magicicnii de la Cryo. Sunt sigiir ca o sa 
va placa. 

F-22 Raptor 
-Novalogic 

Mai mulla acliune in F22 cu grafica 
100%. Dill pacate c un pic asemanator cu 
cealalta versiune. 

Falcon 4.0 

- Hicroprose 

Mull a^teptatul simulator Falcon 4.0 a 
sosit. Productorii au spus ca acesta va fi 
cel mai bun joc de acest gen. Poate ca e 



adevarat. ATENTIE: Alegep instalarc 
complcta! 


Final Liberation 
- SSI/Hindscapa 

Ork-ii sau Imperiul? Strategic turn-based 
in lumea lui Warhammer 40000. Puteti 
juca nuinai tutorialuL 

Sid Meier’s GattysburgI 
-Firaxis/EA 

Strategic real-time foarte bine realizata 
care simuleaza bataliile dc la Gettysburg* 
Facut dc Sid Civilization Meyer. 

lack Nicklaus 5 
- Accolade/EA 

O noua parte a seriilor de golf eelebre. 

Quake 2 

- ID Software/Activision 

Trci nivele noi pentru Quake 2? Cred ca 


ar trebui sa le jucati! Sau mai bine nu? 

Shadow Master 
- Psygnosis 

Actiunc 3D intr-o lurne intunecata 
fantasiica. O atmosfera irezistibila! 

WarBreeads 
- Red Orb 

Strategic real-time. Multumita mutapilor 
genetice puteti alegc din aproximativ 



30000 de unilati. $i asta nu-i tot dragi 
gameri. 


wing Commander S 
- Oilgiii/EA 

Si povestca continua. In acest demo puteti 
juca misiuni speciale care nu se pot gasi 
in versiunea complcta. lata aici ceva nou 
pentru cei care au WC5. 

ACDSee v2.22 

Cel mai rapid viewer de imagini pentru 
Win95j care recunoa^tc o gramada de for¬ 
mate de fi^ier 

Display Doctor 6.0a 

Aveti vreo problema cu placa grafica? 
Vreti s-o faceti rapida? Display Doc¬ 
tor is here. 

mIRC v5.3 

Discufii u^oarc prin Internet cu alfi 
gameri. Vi se pare greu? Nu e deloc* 

VinisScan 3.1.4 

Va este tcama de viru^i? De ce? 

WinAmp vl.64 

Cea mai buna versiune a programuului de 
rulare a sunetelor MP3. 

PaintShop 

Cea mai noua §i mai buna versiune a 
cditorului grafic shareware. 

Notepad+ 

O versiune ceva mai avansata a vechiului 
notepad din Windows 


QLm 












Conform acestui principiu 

puteti avea un calculator „adevarat*’ participand la 



CHURgoNflT' 



ii participa la fiecare din aceste 4 tombole daca sunteti abonat CHIP in lunile de mai sus. 

Daca sunteti abonat pe iot anul 1998 participati la 4 tombole care va ofera (fiecare) §ansa de a ca^tiga un caculator performant. 
'Tragerile la sorti vor avea loc in datele de; 31 martie, 30 iunie, 30 septembne si respectiv 21 decembrie. 

’ Ca§tigatorii vor fi anuntati in revista. MULT SUCCES!]! 



Ca^tigatorul concursului din revista de decembrie 

este abonatui cu codul 2515 

Murgoci Tudor Petru din Ramnicu Valcea 

un sistem „Alpis AMD K6-200” 32 MB RAM, Harddisk 3,2 GB, monitor 14”, CD-ROM 16X 



CHIP Idon de obonoment 


2/98 


l_) DA, doresc un ABONAMENT la revista CHIP cu CD, pe o perioada de: 


6 luni, la preful de G 99.000 lei 

9 luni, la pretui de G 148.500 lei 

12 luni, la pretui de G 198.000 lei 


incepand cu luna: 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. 

Bl. Si 

Ap. 

Loc. 

Cod. 

Judet 



Telefon: 


Fax: 


G 90.000 lei ca elev/student 
G 135.000 lei ca elev/student 
Q 180.000 lei ca elev/student 




I DA, doresc sa devin 

membru CHIP Club. 


Am achitatsuma de.lei cu 

mandatui postal / ordinul de plata 
.din data de. 




1 


Plata se poate efectua prin mandat postal pe adresa: 
d*na loana Badescu, OP 13, CP 4,2200 Brasov. 

$3 j prin ordin de plata Tn contul “Vogel Publishing": 
251100096053897 la BRD Brasov. 

Decupati talonul din revistS, annpletap'l 5i expediati-l 
TmpreunO cu copia chitan|ei sau a ordinului de platd 
pe adresa OP 13, CP 4,2200 Brasov, penlfu 
departamentui “ABOt4AMENTE’\ 

Pentru elevi $i student! este necesarS copia dupa 
cametui de elev/student, vizat la zl. 

Taloanele care fiu sunt insotite de dovada pIM 


NUVORFILUATE IN CONSIDERAREI 


nr 



















































Actualitii 


P cniru ^oicrii mraiji. Electronic Arts 
ofcra de a se inasura cu cclc inai 
mari mime din campionatcle amcricane 
de Indy Nascar. 

Andretti Racing contine toale elemen- 
tele specifice pentru un joc la nivelu) 


anului 1998: grafica 3D incura- 
jata de 3dfx, suport pentru joy- 
stick-uri Force Feedback suport 
pentru joc m retea (paiia la 8juca- 
tori). Pistele disponibile sunt cele 
folosite de campionatele mai sus 
descrise (adica majoritatca 
ovale). Ma^inile pot fi re- 
glate ca sa mearga mai bine 
sau mai prost (Ficcarc cum 
iar daca nu ai chef sa faci o cii 
completa poti sa li reduci liir 
mca fara probleme. 

Ca sa para cat mai real, s 
inclus gre^eli tacute de ecliip; 
la boxe, defecte de motor sau i 
componente, j^i un comcni£ 
facLit de doi indivizi renumiji 
la ei prin State. 


Andretti Racing, 


EA Sports 


Soldiers at War 


D aca v-ati plictisit de jocuri dc 
strategic imdedirijap numai tancuri, 
avioane, nave alte bestii ucigatoare iata 
ca cei de la SSI s-au gandit sa dirijam 
ni^tc soldatei. $i asta intr^o strategic 
bazata pe ture. 

Soldiers at War te plaseaza m ultima 
parte a cclui de-al Doilea Macel Mondial, 
pe campul dc lupta european. Aici primim 


SSI/ Mindscape 


debarcarea in Normandia, asaltul de la 
Monte Casino sau lupte de strada ca in 
Anzio sau Dresda. 

Fiecare soldat poate efectua peste 40 
de aepuni diferite, materializate Tn peste 
25 MB de animapi/soldat. Experien^a 
soldapior create pc masura ce jocul 
mainteaza* Un editor de misiuni poate 
reinviora Jocul in cazul in care vreun ma¬ 
niac reu^e^te sa il termine 


Auto 

Destruct 


Electronic Arts 


P osesorii maniaci de Sony Playstation 
sc pot bucura cat de curand de un nou 
joc destructiv de la Electronic Arts. Aici 
oricine poate inlra in pie lea uniii Titi a 
carui familie a fost macelarita dc catre 
membrii unui cult nihilist. 



Titi se alatura unei bande mistcrioasc 
care i^i propunc sa Ti dea afara pe nihli^ti 
din ora^, fie ce-o fi! Adica, cu orice 
metoda! Principala uncalta de lucru este 
o marina incarcata cu tot felul de chestii 
prietenoase* Paleia se intinde de la 
initraliere pana la tunuri cu plasma. 

Cele 25 de nivelc cuprind misiuni dc 
cautare distrugerc a inamicului, escorta, 
apararc sau curse pc viata pe moarte. 

Actiunea se desfa^oara in ora^e reale 
ca New York, Tokio sau altele, incarcate 
series cu pietoni sau trafic aglomeraU 



in ingrijire o echipa de 
infanteri^ti pe care trebuie 
sa ii ducem spre victoria 
finala* Fiecare soldat dis- 
pune de un anumit numar de 
puncte de aepune pe care le 
poate folosi la deplasare sau 
utilizarea armamentului din 
dotare, 

Jocul se desfa^oara pe 
parcursul a 15 scenarii lega¬ 
te intre ele* Scenarii le includ 


prea repede. 

Pana la 4 jucatori se pot 
bate prin intermediul unei 
refele, al unui modem sau 
prin Internet, 

Cei de ia SSI promit ca 
resursele cerute sa nu depa- 
^easca perfonnan^ele unui PC 
obi^nuit, chiar ^i pe la noi. 
Deci fits cu ochii pe eil 


ALevb 








































T he Eye este un nou joc dc aventura 
pozijionat undeva intr-o lume 
controlata de o „RETEA” (hinmm..), 
Singura regula valabila: cei care nu se 
supun vor fi pedcpsiji. 

JucMorui poatc intra In pielea a 30 
dc caractere diferite, fiecare dispunand 
de un anumit grad de creativitate. Jocul 
simuleaza ochii, urechile creierui 


Queen 
The Eye 


Electronic Arts 


jucatorului §i se desfa^oara 
pe 5 domenii diferite, com- 
puse din ghicitori, secrete 
sail primejdii. Toate acestea 
au menirea de a testa abili- 
tajilejucatonilui p^ la maxim. 

Ceea ce este interesant 
la acest joc este colaborarea 
cu cei de la Queen. Muzica 
lor, fie in varianta originala, 
fie remixaj, asigura fundalul 
muzical pe tot parcursul 
evenimentelor. 


Warhammer 
- Dark Omen 


Electronic Arts 


R azboiul nu a aratat niciodata mai bine 
- cam a^a sc lauda cei de la Elec¬ 
tronics Arts. Dark Omen este un Joc stra¬ 
tegic real-time intr-o grafica 3D bazata 
pe cea din Warhammer. Putini ^tiu ca 
Warhammer a fost declarat la vremea lui 
cel mai bun joc strategic. §i pc drept cuvant! 

In aceasta versiune, bataliile se 
desla^oara intr-o grafica 3D in care poti 
calatori cam pc oriunde dore^ti tot la 
tel poti a lege diferite unghiuri dc vizua- 
lizare atat a ora^elor cat a trupclon 
Astfel, ai marele nororc de a te afla in 
pielea unui mare capitan mercenar care 
conducand diferitele regimente dc 
ca valeric, infanterie, arca^i bincinjcles 
unitaji dc vrajitori are rolul de a distruge 
hoardclc armatei intunericului. Vestea 
mare c ca sc poatc rula si m rejea: cel 
mult dot gamcri pot sa sc Tntreaca in artcle 
militarc. Asia nu-i tot, pentru ca aejiunea 
sa fic perfecia, producatorli au dczvoltal 
0 rutina Ad. avansala care confera Jocului 
posibilitatca de a creea situatii aproape 
imposibile. Una peste aita, iata ca anul 
1998 a inceput bini^or. 



Falcon 4. 


F alcon 3.0 a fost unul dintre cele mai 
tari siiTiulatoare de zbor ale timpurilor 
sale. Dupa lungi ani dc expectativa,cei de 
la Microprose (care au achizitionai Spec- 
irum/Holobyte) nc amcninta cu vcrsiimea 
4. Ea unneaza sa apara in iama accasta 
ofera tot cc Tli dorc^lc inima in anul dc 
gralie 1998. 

Actiunca se petrecc in Korea ^i 
jucatorul sau jucatorii sunt introdu$i in 


carlinga unui F-16C, m timp 
ce in jur sc desta*^oara un 
rxizboi in toata regula. Jocul 
include o serie variata dc 
misiuni contra unor tinte tc- 
reslre sau aeriene, pc par¬ 
cursul carora inevitabil apar 
situatii „care-pe-care'\ 

Peisajul este bazat pe 
texturi ^i este creat cu ajutorul 
fotografiilor aerienc sau din 
satcHi. Apropierca de rcalitate 


se vede 51 la modelarea car- 
lingii avionului §i a sistemelor 
de zbor de annament. 

Misiunile din Falcon 4.0 
formeaza o campanie coerenta 


in care la sol in aer se 

desta^oara evenimcntclc con- 

flictului. Succesul sau c^ccul 

ficcarci misiuni in parte 

influentcaza firul cvenimen- 
* 

tclor de pe campul dc lupta. 

Bineinteles ca Falcon 4.0 * 
va suporta majoritatea placilor 
graficc 3D existentc, inclusiv 
cele cu 3dfx. Ca si sistem, merge un P90 
normal, dar in acest caz trebuie burdu^it 
cu o placa grafica foarte buna. Altfel, ii 
trebuie eel putin un Pentium la 166 MHz. 


Microprose/ 
Spectrum HoloByte 
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In Pro Pilot po- 
ti cutrciera ju- 
matate din SUA 
51 o parte a Ca- 
nadei, cii ac¬ 
cent special pe 
locurile mai 
interesante (de 
excmplu zona 
Marilor La- 


curi)* In total exista 29 de ora^e mari 
alte 2500 de aerodromuri sau aeroporturi 
mici. 

Avioanelc disponibile sunt cinci la 
nuniar (Cessna Skyhawk ^i Citation Jet, 
Beechcraft Bonanza, Baron si King Air 
2000)- Totul este bazat pe reaiitate, 
incepand cu mesajele radio ale contro- 
lorilor de zbor si terminand cu regulile 
de zbor internaponale. 


Sierra Pro Pilot 


C ei dc la Sierra s-au gandit ca e timpul 
ca Flight Simulator sa aiba im 
concurent pe seama lui. Deci este vorba 
despre un program in care capeti un avion 
si zbori hai-hui dinlr-un loc in aliul fara 

¥v f a? M4I. 


Sierra 


sa fii nevoit sa 
iti croiesti dru- 
mul prill stoluri 
de MIG-uri ina- 
mice. 


PC Dash 


Psygnosis 


/V 

n cazul in care v-ati saturat sa memoraji 
!a infinit combinatii de taste pentru 
jocurile complicate, aici este vorba h\ spe¬ 
cial de simulatoare, aveji o altemativa, 
oferita de producatorul de joystick-iiri 
Saitek. 

Astfel, prin PC Dash, care este de fapt 
o niini-tastatura programabila, putep pune 
capat co^mamlui de taste, Aparalul, care 
aminte^te prin forma de o tableta grafica, 
sc poate conecta la interfata dc tastatura 
a PC-iilui, aceasta din urma puland fi 
legata la PC Dash. 


Aparatul de la Saitek dispune de 35 
de butoane, foarte u^or de prograinat, 
precum ^i de un thumbpad. Configuratia 
butoanelor poate fi triinisa de pe PC pe 
aparat cu ajutorul unui program special* 
Momentan, exista configurapi de butoane 
pentru 16 jocuri, ce pot fi preluate din 
Internet, incepand cu Tomb Raider II ^i 
terminand cu Cannaggedon. In a fan! de 
configuratia butoanelor, pentru fiecarejoc 
sunt livrate ^i poze cu layout-ul butoanelor 
§i funepa acestora, care dupa cc sunt 
tiparite pot fi fixate pe PC Dash. 

Pachetul include layoul-uri ^i 
configuratii pentru 10 jociiri un CD cu 
demo-uri care se pot juca* 

Inforitiafii: http: //w\vw.saitck*com 


Shadowmastar 


Psygnosis 


P sygnosis va lansa la mceputul 
acestui an un produs in care 
abunda actiunea suspansul. Rolul 
tau este accla dc a lupta impotriva 
foilelor diaboHee care s-au hotarat sa 
distruga intreg Universul, 

Calatorind prin ^apte lumi 16 
misiuni vei avea de-a face cu tot felul 
de octopezi, dragoni, paianjeni 
uria^i,** cam tot ee-fi trece prin minte. 
in final va trebui sa -1 mfmn^i pe insu§i 
marele conducator al acestei annate 
diavole^ti pe nume Overlord* A^adar 
aepunea incepe pe planeta Silvan unde 
ai fost adus de cafre un transportor. 
Ca anne nu dispui la inceput decat de 
o anna cu laser de un Mass Can¬ 
non* Daca e^ti baiat de^tept, ai 
posibilitatea ca in scurt limp sa-fi 
imbogafe^ti arsenalul. Cel mai frumos 
este ca jocul promite sa fie realizat 
intr-o grafica foarte buna, binemteles 
pe un fundal sonor de mai mare 
dragul* Actiunea first person 3D a 
inceput se pare sa aiba o destul de mare 
trecere m randul celor tineri, astfel 
incat imi inchipui ca de-abia a^teptafi 
sa -1 vedeti. 
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FIFA Soccer Manager 


EA Spoils 





C a tot se apropie 
Campionatul Mon¬ 
dial de Fotbal din fara lui 
Asterix, cei de la EA Sports 
au scos o chestie numita 
FIFA Soccer Manager. 

Aici oricine poate sa intre 
in pielea unui pre^edinte 
de club sau antrenor §;i sa 
ia un calup plin cu laude 
sau o serie de injuraturi in 
direct la Pro- 
cesul Etapei. 

Jobul tail estc 

sa pui pe roate un club de fotbal. 
Asta include formarea echipei, 
imbunatatirea stadionului 
precum 51 finantele clubului. 

in timpul jocului te poti 
pune in locul antrcnorului 
po\i urla dc pc marginc cat te 
(in plamanii, adica sa intervii 
in strategia adoptata de echipa 


sau sa schimbi jucatorii care nu mai tin 
pasui cu adversaruL 

Singura chestie este ca baietii de la 
EAS sa nu sc conccntreze numai pe 
Ggrada lor (adica numai pe campionatul 
lor), ci sa se mai gandeasca 5 ! la celelalte 
campionate din Europa. A^a am putea sa 
nc transformam $i noi intr-un Cornel 
Dinu, Mircca Lucescu sau loan Becali. 


War 

Breeds 


Biodeibound 
/Red Orb 


U n alt real-time strategy este 
anuntat de baietii de la 
Broderbound impreuna cu cei de 
ia Red Orb Entertainment. War 
Breeds a fost anunfat penlru 
prima jumatate a anului ’98. 

In joc se pot infrunta patru 
clanurij fiecare cu trasaturi spe- 
cifice. Genele clanurilor inamice 
se pot captura ^i se pot folosi la 
uni-tajile proprii. In plus, se mai 
poate folosi ingineria genetica 
pentru a objine unitati cat mai 
complexe. 

War Breeds se poate juca in 
re^ea de pana la opt jucatori 
exista posbilitatea de a juca in 
mod cooperativ. 


i 
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Interplay 


M .A.X. a fost unul dintre ceie 
mai bune clone C&C. lata 
ca baietii de la Interplay au 
considerat ca merita o 
continuare ^i se pregatese 
de varianta 2. Testele 
beta sunt in toi. 

Cum se cuvine, 

M.A.X. 2 va aduce o 
imbunMtire substantiala 
a graficii sunetului. 

Datorita colaborarii cu 
un studio de efecle spe- 
ciale, tot ce inseamna grafica va fi la 
superlativ. A fost inclus a^a-numitiil 
„paralax-scrolling’\ ceea ce inseamna ca 


senzatia de dcplasare a 
terenului variaza in 
functie de altitudine. 

Datorita cererii 
mari, s-a inclus un 
editor de harti, iar tot 
peisajul este renderizat 
fotorealistic. M.A.X. 2 va include 51 un 
puternic editor de scenarii, cu ajutorul 
caruia se pot crea noi situafii de joc, daca 
te-ai plictisit de cele existente. 

Unitatile vor fi mai nu- 
meroase cu posibilitaji extinse 
de upgrade. Ele vor fi capabile sa 
execute mai multe ordine. Exista 
posibilitatea plasarii unei camere- 
spion, prin intennediu! careia se 
pot urmari mi^carile inamicului. 

Interfata va fi ea mai 
avansata, existand posibilitatea 
adaptarii ei la gusturile ^i nece- 
sitafile jucatomlui. 
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Ati jucat cumva prima 
versiune? Nu? Pacat, 
mare pacat... nici nu 
$titi ce ati pierdut! 




Hei, ia te uita, Rayman s-a intors... 
Cu siguranta ca fanii jocurilor arcade 

$tiu ce inseamna acest lucru! 


invinsa odata cu piatra, i-au fost luate 
toate puterile ei magice. Electoon-ii care 
gravitau in jurul Marelui Protoon ^i-au 
pierdut stabilitalea naturala s-au raspan- 
dit peste tot in lume, A^adar, in luinea 
aceasta au mccput sa apara tot felul de 
personaje negative care incearca sa ia 
orice Electoon pe care-1 gasesc. 

Rayman are sar- 
cina de a elibera Elec- 
loon-ii, sa recaptureze 
Marcle Protoon de la 
rapitorii accia misteri- 
o^i in final sa rccom- 
puna to till pcntru a 
aducc iara^i pacca 
lini^tea pc planeta. Ei, 
asia nu ar fi tot, dan., 
sunt o gramada de ba- 
ieti rai care-)! stau in 
cale care vor sa-fi 
faca numai ran. Duca- 
se pe Apa Sambetci 
tot... mcrita sa pierzi 
noptile sa teniiini jocul, Mai ales cand ai 
de-a face cu peste 50 de caractere not *^i 
extraordinar de rele cu ni^te nivele 
absoiut galactice care te vor duce din- 
colo... in dimensiunea jocuriior. 




tarani, a fost furat de catre Domnul Dark, 
un om rau negru la suflet. Bctilla the 
Fairy, paznica pietrei fermecate, a fost 


Producatori UBI Soft 
DIstribukor: UBI Soft 
Hardware: Pentium, 8 MB RAM 
Plata 3D: Nu 
IVIultiplayer: Nu 
Platform a: DOS 


+ ^rafica sunet faarte bine 

realizate 

- eii nu prea i-am gasit cusur 
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Nota 


/V 

I n oricc caz, iata ca cei de la Ubisoft 
au rcalizat pcntru fanii jocurilor Ar¬ 
cade un nou Rayman. 24 de nivele noi 
si o graflca mull mai bine reallzata sunt 
doar doua din caracteristicile cele mai 
importante ale acestui joc. In plus, a 
apamt un editor de nivele, care va da 
astfcl posibilitatea ca Jocul sa nu ia 
niciodata st^^it. 


intr-o zi frumoasa 51 tnsorita, pe 
cand toata luniea traia fericita, Marele 
Protoon, care mentinea pacea pe acest 
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Undeva in vUtor oamenii legii au de infruntat 
atrocitdtlle unor banditi nemilo§L 
A venit momentul sa facem putind or dine! 


D upa o lupta jndelungata intre 
natiile Pamantului, resursele 
militare industriale au fost 
accatuitc. Astfel, corporajiile internatio- 
nalc foartc inari s-au unit pcntni a gasi 

A. 

cxploata alte resurse din galaxic- In plus, 
corporatiile au inceput sa demililarizezc 
coloniile, iar G Police, o tioipa de veicrani 
de razboi, este insarcinata cu pastrarea 
ordinii pe teritoriul coloniilon 
Tu joci rolul unui inembni al orga- 
nizapei C Police, pc numc Jeff Slater, fost 
pilot dc vanatoare in razboi, a carui po- 
vcstc sc dezvaluie pe parcursiil derularii 
actiimii. Astfel, iti va fi pusa la incercare 
indcmanarea de a pilota elicopterele 
Havoc, dotale cu armament capabil sa 
produca dislmgcri Tn masa. Ti se ofera 
^ansa sa patrunzi Tn lumca 3D m care 
cuvantul dc ordinc cste acjiunea 
distrugcrea. In plus, ai posibilitatea sa 
zbori oriiinde sa distrugi orice. Dar 
atcntie! Sc poate intampla 
sa distrugi uii 
obiect sau ve¬ 
il icu I care de 
fapt ipestcaliat 
Potsaafinm 
ca aparatclc sunt 
u^ordc pilotat §i 
controlat. Dar 
Lineori te zapa- 
ce^te luinea accasta 
ametitoare. Oricum, 
geiiul acesta de jo- 
curi nu cste reco¬ 
ma ndat a fi jucat 
mai mult de o ora 
fara a face o pauza de 
cca. 15 minute, E 
normal! O iau creierii 
razna. 

A^adar, Jeff Slater, in timp ce 
zboara deasupra coloniilor de pe Callisto, 
este marcat pro fund la aflarea ve^tii despre 
moartea violenta a surorii lui. Astfel, cu 
ganduri de razbunare, pe parcursul 
derularii acpunii JetT se apropie tot mai 
mult de cel care i-a ucis sora, singurul 
om pe care-1 iubise §i-l stimase, Folosind 
bombe cu o putere destructiva extraordi- 



nar de mare, lasere ^i rachete la fel de 
periculoase, tu ai sarcina sa -1 conduci pe 
Jeff la uciga^. 

Trecand printr-o scrie dc 4 campaiiii 
51 de nivele, in care nu trebuie sa uip 
sa tii mana pc biitonul de foe, ai 
ocazia sa lupti prin diferite 
comunitati industriale, culturale, 
rezidenfialc ^.a.m.d. G Police 
uime^te prin actiunilc sale 
spectaculoase, scenelc consii- 
mandu-se ca intr-un film dc 
actiune. Este poate la fel dc pal¬ 
pitant ca un blockbuster de la 
Hollywood, in care cfcctclc spe- 
ciale sunt absolut fascinantc. 

Totu^i, ceva este diferit fafa dc 
aceste filme! Gamerul este sce¬ 
narist ^i regizor, el conduce 
actiunea, incercand sa pastreze tot timpul 
lucruriie sub control, 

Acest joc poate fi rulai 
pe Playstation $1 PC, iar 
pretul va fl de aproximativ 
50 de USD* Dupa parerea 
mea este unul dintre cele 
mai reunite jocuri ale 
acestui inceput dc an. 
Este ^i normal, Psygno¬ 
sis, producatorul dis- 
tribuitoml lui G Police, 
a investit peste 2,5 
mil. USD in acest joc, 
facand reclama peste 
tot unde a fost po- 
sibil, inclusiv tele- 
viziune radio. In 
SUA este unul din 
cele mai cautate 
jocuri. Pot sa spun 
ca am fost deosebit de itnpre- 
sionat de acest joc. Mie teaina ca n-o sa-mi 
mai apara nimic in fata ochilor In afara 
de acest joc. Stafi un pic! Mi-aduce un 
pic aminte de Tcrracide. Sigur ca dife- 

A 

renjele sunt mult mai mart. In ceea ce 
prive^te grafica 51 sunctul nu a^ piitea 
repro^a nimic. Sin guru I neajuns, din 
pimctul meu de vcderc, ar fi ca nu-\i pop 
configura butoanele cu care vrei sa joci. 
In rest, pop configura cam tot ce ai nevoie. 


Sc poate rula optional cu un joystick. Era 
sa uit: 0 placa 3Dfx este absolut nccesara. 
E drept ca n-ar fi fost prea rea idcca 
introducerii unei oppuni multiplayer. Dc 
exemplu: tu joci ca capitan, conducand 



o misiunc, iar un coleg de-al tau ca si pilot 
care sa-p acopere spatele. 

Oricum, ce sa va mai spun elcmcnic 
rcaliste cat cuprinde. Este intcresant ca 
radarul ip indica pe unde se ascundc 
inamicul, da’ e mult mai greu sa -1 iei in 
jinta, mai ales daca zboara cu un elicoptcr 
ca al tau. De arme ce sa mai vorbim! 
Uncle zau ca nici nu ^tii la ce sa Ic 
folose^ti. Cel mai mult mi-au placut 

A 

lascrcle §i rachetele ghidate. In starlit, iata 
un simulator de clicopter futurist in care 
ai la dispozipc cam tot ce vrei ca sa 
distrugi o armata intreaga de banditi, 
Violenfa in execs? Poate, dar nu nuniai..* 


Produca tor: Psy gnosis 
Digtri bill tor: Psy gnosis 
Hardware: Pentium, 16 MB RAM 
Placa 3D: Da 
Multiplayer: Nu 
Platforma: Win95. Playstation 


+ un JOC fimrte hhie reallz&t 
- e%t€ necesard o piacd 3Dfx, nu 
exhld optjune ntttilipiayer 
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Descrierl 
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lata ca cei de la Activisioii s-au gandit sa realizeze $i un alt fel de strategie 
real-time. Jocul consta in construirea de cladiri poduri... Interesant nu! 


Razboiul Insulelor 

N imbus: o lume mitica alcamita din 
insule plutitoare pe care se afla 
conditii meteorologice violente, 
Este mai mult decat uti regat al aerului: 



este chiar mediul unde se desfa^oara 
acjiunea. Fiecare trib al popuiatiei Nim¬ 
bus divizate ocupa cate o insula, una 
dintre acestea flind a ta, Dc ascmenea, 
fiecare insulija are un templu care este 
dedicat uneia dintre cele trei Furii - Ploaie, 
Vant $i Tunet - ele fund prinse m aceasta 
lume suspendata la fel ca §i nimbicnii. 
Rolul tail este acela de a-1 proteja pc 


Mareie Preot, care poale invoca Putcrea 
Furtunilor, esenja tuturor celor create ?i 
distruse. Furiile sunt multumitc cand li 
se inchina un templu, insa sunt de-a 
dreptul incantate cand sunt sacrificati in 
altarele templelor dedicate lor Mari Preoti 
din alte triburi* Astfel a luat 
na^tere razboiul de pe Nimbus,.. 

Deusfera este locul in care sc 
bat cele Irei Furii creand peniia- 
ment furtuni pulernice care 
afecteaza viaja celor care popii- 
leaza insulele. Ninieni nu poate 
mcalca aceasta parte a lumii 
Nimbiene fara ca mai apoi sa nu 
aiba parte de o moarte violenta. 
Pyrosfera este 
locul in care 
viefuiesc oa- 
menii unde 
se dau luptele pentru 
suprematie, Aici mi- 
siunea ta este de a 
captura Marii Preoti 
inamici sa-i sacri- 
flci in altarele temple¬ 
lor, in schimb cele trei 
Furii daruind oame- 
nilor din tribul tau 
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mai multe cuno^tinte. De fapl in aceasta 
consta nucleul jocului. Devenind mai 
de^tepp, oameni vor incepe sa constru- 
iasca cladiri tot mai complete mai 
periculoase. Hei, nu ramane a§a prostitl 
Cladirile de care vorbesc eu trebuie sa 
distruga orice element inamic: oameni, 
irupe, vchicule sa captureze Marti 
Preoti. Serenisfera este locul in care 
oamenii se pregatesc pentru viitoL Aici 
ei fac schimb de experienta cu alte tri- 
buri, se aliaza ^i in cele dsn urma vor 
ajunge probabil la pacea de mult dorita. 
intrebarea mea este ce vor face cele Trei 
Furii cand peste tot va domni lini^tea ^i 
nimeni nu le va mai aduce sacrificii? 



Probabii ca se vor razboi atata intre ele 
incat, pana la urma, vor pieri. 

Sa fie razboi... 

La fel ca in multe alte jocuri stratc- 
gice, razboiul se poate desfSsura ?i in 
retea. A^a ca, fratele meu, pune mana pe 
prietenul tau cel mai apropiat si da-i o 
lecjie. Tribul $i insula pe care o controlezi 
define un anumit nivel de cuno^tinte. 
Daca e^ti atent $i Ic poti pune pe acestea 
in practica vei face viafa tribului tau un 
pic mai u^oara. §i, in primul rand, fii mai 
rapid decat du:?manul ^i culege mai multa 
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Desclieii 




energie sau cum s-o nunii chestia aia pe 
care o gase^ti de obieci pe ni^te vulcani 
suspendati. Energia respectively permite 
sa creezi diferite unitati clMirk Sa nu 
crezi ca este chiar a^a de u^or, 'unitayle 
trebuie amplasate strategic^ fiecare pozitie 
putand fl decisiva* De asemenea, trebuie 
sa incerci sa ocupi insula inainica - lucm 
care nu e prea u^or de tacut, Nu numai 
atat, dar interesant este ca unele iinit^Ji,' 
ca de exemptu Thunder Cannon-urile, se 
pot anihila foarte simply co ajutorul unor 
Sun Disc Thrower, care sunt mult mai 
slabe din punct de vedere destmctiv, infia 
folosite §i amplasate strategic pot fi dV 
mare folos. In 
plus, gamer-ul 
trebuie sa fie 
atent §i sa Tnvete 
toate caracte- 
risticile unita- 
tilor de care dis- 
pune, precum 51 
slabiciunile ina- 
micului. Idcea 
acestui joc este 
cu siguranta ce- 
va neobii^nuit 
pentru cei care se 
a^tcapta la ceva 
gen Warcraft, 
unde ai nevoiede 
cat mai multe ^i 


mai com- 
plexe uni¬ 
tati pentru 
a putea 
d i s t r u g e 
bazele ina- 
mice. A^a- 
dar, Nets- 
toniieste o 
strategic in 
care vio- 
, lenta ocu- 
pa ultimul 
loc. 

$titi ce mi-a 

placut cel mai mult 

la acest joc? Sunetul 

care-ti - creeaza 

senzatfa de spatia- 

litate. Nicf nu va 

inchipuiti c| ciudat 

este zgomfetu^tune- 

telor §i al fulgerelor 

care trec^prin lumea^ 

Tncarcata de atata 
\ 

razboi. §i mi-e §1 
greij s|^'aexplic! E 
ca cunt^auzi un 
avion care vftre%rie 







unpevalSin spatele tau^i 
se departeaza. 

5 tifi zgomotul acela de 
dute-vino perfect reali- 
zat, care, m combinatie 
cu o grafica absolut deo- 
sebita, te duce cu mintea 
la o lume mirifica. Ani- 
majia, foarte atent reali- 

zata, dl -51 -mai mu+t- 

farmecPkc^lui^ln rest^ 
inchipuiti- vS ca. diferi- 
tele comenzi pe care le 
dai Mareliii Pr^t le faci 
n§ 


mouse-ului ^i selectandu-le din meniul 
contextual. 

Extraordinar de interesant mi s-a 
parul modul de construire a podurilor, 
Ati juca vreodata Tetris? Aici este ceva 
.asemanatoL Diferitele elemente trebuie 
iuate din meniu ^i apoi puse dupa bunul 
,pfac in continuarea celorlalte bucati. 
mfProbabil ca nu v-am spus de ce avem 
fcfiievoie de poduri! Pai, e simplu: cum sa 
^ \ ajungi pe celelalte insulc daca nu faci mai 
?iitai poduri* Prin aer nu poti sa mergi 
servitorilor tai nu le plac podurile inaini- 
r ^ yilui Nici nu vreau sa va amintesc ce 
' ,^mplicat este sa a^ezi bucatile una cate 
0 una ca sa nimere^ti cu succes malul 
celalalt. Hei, cam asta am avut sa va spun! 

Mn President 



Producator; Titanic 
Distribuitor: Activision 
Hard warn 486, 16 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Platforma: Win95 


+ {) idee nond m domeniul siraiegiei 
reaf-time foarte bine reaiizatd 
- coastrairea poduri for necexitd o 
experfetitd mai tftdefungatd 


apasand h\ 


drept al 
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■le catre 
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^ulator 
1 ca v-afi 
motor de 




mica capaci 







Ljiim 








V a intreba|i probabi) daca accst 
nou produs se poatc compara 
in vrcun fel cii GP2* Probabi I 
ca nu mai fi pus man a pc tastalura 
daca nu era ceva deosebiL Baicjji dc 
la Microsoft s-au straduit cu adcvarat 
au realizat in final ccva frumos dc 
tot, Nu va gandifi ca c programat la 
fcl ca Windows-ul. CART Precision 
Racing inacar nu Ic omoara cu zile, 
ci.,. cu ora. Pai, cum dc cc? Dc cand 
1-am primlt rulcaza intr-una. Ma mir 
ca nu s-a topit CD-ul pana acum! 

A^a ca, daca ai chef de o cursa de 


uni talc, adniiri un scurt intro si asculli 
o inuzica dc li sc face parul maciiica 




CiALACTIC'A! In plus, iti stau la 
dispozitie numeroase opjiuni dc 
coni'igurare a majjinilor !>i asta 
nu ar fi fosl mai nimic daca 
producalorii nu s-ar fi gandit 
mai intai sa re prod uc a circui* 
tele exislente in realitalc, 
Astfel. au fosl refaculc nu 



tncroase traek-un cu o exac- 
titatc de pana la zece cen- 
limeiri, Va dati scama ce 
munca! Sa lUi credeti ea asta e 



I 

^i apoi intri direct in 
mi j locul lucruri loi\ Si 
probabi I ca vei sta aici 
picrclut in limp sji spaliu 
cine iitic cat! [*«atc pfnia 
vine profesorul tc hate 
pe umar sa le trczcascfi la 
rcaliiate. !\>atc ai impresia 
ca bai campii! Nu-i L 
vreau doar sa-fi zic ca Jocul 
disptinc dc o grafica absiilui 



toi! CTirscle se desfasoara in co¬ 
in entariu I irulracit al rcnumilukii rc- 



















ProducStor: Microsoft 
Distribiiitor: Microsoft 
Hardwares Pemiuiii, 16 MB RAM 
Placa 3D; Optional 
Multiplayer: Da 
Platforma; Win95 


+ umd dinti'e ce(e niai bine re^lkMe\ 
simiilaloarc^ grajica suuet superhel 
foarte variate 

- va las pe voi m descoperifi lipsiirile 


Descrieii 


porter l^ob Varsha. 

Cu altc cuvintc. pro^rainatorii s-au 
slraduit din rasp uteri sa realizci^e im 
joc cat mai apropiat do real it ate. 5i, 
in mare parte, au rey:^it. Cel mai greu 
esie sa eonfiiiurezi niasina. Asa ca ar 
fi bine sii aseulii stalurile iiigiiierului 
care i|i indie a ce nutdificari ai avea 
nevoic la motor pcntrii ea aeesta sa 
mearga mai bine* Nii de a I tee v a, da' 
caj^tigi eeva seciiiide in plus la fiecare 
tura. §i sa nii erezi ca asta inscamna 
mai iiimic. Nici nu ^tii ce senzatie 
lie p lac u la ic incearca at unci eand ti ece 
pe langa tine o alia marina ^i auzi 
zgomotul motoruiui care urla la pcste 
200 dc km/h, Probabil ca bamiie;;?ti! 
Toatc simctclc au fost refaeute aproa- 
pc compict dupa realitaie. 5' 
sinistru este caiid simii reaetia ma^inii 
la difcrilc hopuri sau denivelari ale 
ijosclei. Cored! Ot'era suporl pentru 
joystick-urilc „tbrcc feedback"- Adica 
simti In manela cum sc zgalliiie 
marina, CooU nu! 

Prin modem sau rctea se pot 
conecta 8 vitezomani sau vitczomanc. 
AUinci sa 
vezi dracia 
naibii! Nu 
^lii cum sa 
ape^i mai 
tare pc bu- 
toanc. Si 

d i 11 


acum acest gen dc 
jocuri vor trebui sa readapteze 
modal lor dc a Juca, dcoarcce titlurilc 
disponibile pan a acum nu dispuncau 
dc fccling-ut unci ma^ini dc curse 
rcale. 

lata ca Microsoft a intrat putcrnic 
In bran;ja jocuri lor. Nici nu ma 
indoiesc ca in scurt timp va deveni 
lider mondial in bran^a jocurilor pc 
calculator nu numai. Au ,fost 
an lint ate deja o multi me de titluri, care 
mai dc care mai rasunatoarc ^i mai 
interesante. 

PS: Avefi gr//Vj: nu cofuluccft iii 
stare eJe ehn'etate! 


II n u 
rctea In de¬ 
cor. Nu de 
a 11 c € V a , 
da-i aproa- - 

pc sinistru cand nu te poti clasa ^i tu 
printre primcic irei locuri. Aici, im rol 
foarte important il Joaca set area 
ma^inii talc. Optional se poaie afi;^a o 
diaiirama a modului in care ruleaza 


arlat cc vrea ingi- 
nerul acela. Hm, 
imi imaginez ce inseainna sa pilotezi 
o ma^iina care arc un motor cu o pul ere 
dc pestc 900 de eai, Este dezolani 
cand conduc Dacia pe dm mu I cal re 
easa ma gandese ia im Porsche sau 
im Lamborijhini. 

simulator dc 
curse cu earaelei is- 
ticile ^i fceliiig-Lil 
unci adevarate curse 
dc CART, Vilcza, 
fort a de fianarc, 
derapajcle dema- 
rajcle sunt oglindite 
foarte exact in joc, 
Grafica circuitclor 
j este absoliit fan- 
m tastica si In accUu^i 
n timp tea la, !>i totusi 
cel care au jucat pana 
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Descrlsrl 


Coiabie la bibotd, di-4 cu iunu\ ves/ M cM trage..,aaah! 



Aparut in noiembrie sub sigla celor de la Psygnosis, Overboard, dupa 
cum este intitulata versiunea pentru Europa, este o excelenta 
combinatie intre un shoot^em up un joc de puzzle. 



P uzzle? Ce-i ciudatenia asta, va 
intrebati probabil. Pai, stati sa va 
explic: pe parcursul jociilui o sa 
intalniti tot soiul de viilcani subacvatici 
ce arunca ni^te baloane, in care, daca 
intrati, o sa va trezip cu corabia luata pe 
sus dusa intr-o alta zona a hartii, 
Conducand un stravechi gallon, misiunea 
voastra este sa anihilati inamicii pirati 
Blowflcct sa dcscopcriti o comoara pier- 
duta, actiunc pentru care insii^i Popey 
Marinaru' ar uita de Olive, punandu-^i 
tot spanaciil m slujba mdeplinirii nivelelor. 

A^adar, comandati un gallon dotal la 
inccput doar cu tunuri cu care trebuie sa 
scLifundati corabiilc inamice. In privlnUi 
tunurilor trebuie spus ea avep doua 
optiuiii de a trage, prima permitandu-va 
tirul cu lunul din prova, lar a doua cu cele 


patru tunuri din babordiil sau iribordul 
corabiei. Biiicintcles ca pe parcursul 
jocului capacitatea dc lupta a galionului 
poate fi Tmbunatatita, in dotarea acestuia 
intrand pe langa tunuri ^i o serie de rache- 
te, mine, bombe anti-submarin, pete de 
ulei, fulgere sau un aruncator de flacari, 
fiecare anna putand fi imbunatatita de la 
nivelul 1 la 5 (ce constituie capacitatea 
dc distmgere a acestora). 

Pe parcursul unui iiivel o sfi intalniti 
ni^te porti ce impart marilc in diferite 
teritorii, aceste porti deschizandu-se in 


moinentui \n care ap 
scufundat inamicii ^i 

ati luat toate lazile din 

1- 

teritoriul anterior. 

Fiecare nivel se 
tennina cand gasiji un 
X care va va triinite in 
nivelul urmator in mo- 
memul in care afi pus 
corabia pc cl. Bincin- 
tcles ca fiecare nivel are 
o harta, la Tnceput 
foarte samara, indican- 
du-va doar zona in care 
va aflati, pc masura cc 
Tnaintati in nivel harta 
coniplctandu-se. 

Daca suntep insa nerabdatori sa ^tip 
ce va a^tcapta, exista posibilitatea de a 

vedea zonele ne- 
cxplorate adunand 
sticlele plutitoare, 
ce conpri diferite 
porpuni din harta. 
in ceea ce 
p rive^te 
munipa 
annele, le 
vep putea 
colecta din 
lazile ce 
plutesc pc 
mare, la fel 
marindu-va 
51 energia. 

E, cum vi 
se pare? Simplu? Stati lini^tip 
ca nu“i deloc simplu, sa va spun 
^i de ce. 

Fiecare misiune esteimpar- 
pta in 3 nivcle finalizate cu o 
batalie intre voi 51 cel mai tare 
din parcare existent p-acolo, 
dupa cum unneaza: Giant Lob¬ 
ster, Inca Statue, Diplodocus, 

Floating City si Genie. Fiecare 
marc este impanzita cu tot felul 
dc inainici care mai de care niai 
ciudati ccAi vor da marc bataie 


A 

de cap pentru a trece mai departe. In 
maldarul de inamici vep Tntalni tot soiul 
de zburatoarc, papagali cc arunca cu 
bombe, un fel de nave cc, de asemenca, 
dau cu bombe, dragoni, baloanc, galioane, 
un fel de plutitoare blindate cu turela, sub¬ 
marine ^i tot soiul de molu^te, toate 
acestea fiind doar cateva exemple din 
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Descrleil lEI 





zecile 
de inamici 
cc va vor sla in 

cale. La toji ace^tia i^i mai aauce o 
impartanta contribufie niultimea de 
imitati tercstre print re care ni^te discurr 
ata^ate la iin brat ce se rote^te intr-o 
stramtoare, facandu^va corabia be|e de 
chibrit daca nu suntefi atenti, sau ni^te 
cazcmatc rotunde ce au tunuri orientate 
in toate direcfile. De asemenea, mai exista 
^i aruncatoare de flacari care va vor 
incendia corabia, 
daca va niine- 
resc, insa nu 
trebuic sa va spe- 
riati pentru ca 
exista orezolvare 
foarte simpla.., 
nu, nu chemati 
poinpicrii, dafi 
fiiga la cea mai 
apropiata casca- 
da jfi bagaji-va 
sub ea. A(i va- 
7 ut? E, acum sa 
nu credeti ca 
actiiinea jocului 
consta nuniai in a 


distruge inamicii, 

bineinteles, asta cste 

partea cea mai impor- 

tanta insa vor exista 

situafii in care veti fi 

nevoifi sa transportati 

diferite bunuri, treaba 

care, cu toate ca va va 

rapi din timp, o sa va 

aduca ^i o seric dc 

recompense cum ar fi 

capacitatea de a 

zbura, 

vileza 

m a i 

mare, 

blindaj 

sau chiar o viata in 
% 

plus. La toate aceste up- 
grade-uri mai contri- 
buie o serie de power- 
ups-uri ce le veji gasi 
pe parcurs, acestea 
inarindii-va puterile 
corabiei, stocul de 
muni tie sau nivelul 
armelor. 

Dispunand de gra- 
fica 3D ^i o vedcrc a 
actiunii din diferite po- 
zitii ce va pcrmite o mai 
buna vizualizare a inamicilor. Overboard 


I 






con|inand tot soiul de cxplozii, zgomote 
de arme, replici ale marinarilor tot felul 
de asifel de chestii ce cu siguranta nu va 
vor plictisi. In cazul in care gasiti jocul, 
vedefi cum facefi rost de o placa 3D pentru 
ca este obligatorie pentru a«l putea juca. 
Cam asta ar fi de spus, a^a ca, dragii mei 
pirafi^ faceji bine juca|i-l, un joc care 
intr-adevar 151 merita local pc harddisk- 
ul unui gamer ce se respecta. A, uitasem 
sa va spun ca versiunea pentru Americani 
a Overboard-ului se numeric Shipwreckers 
a^a ca nu trebuie sa va mira^i daca il vefi 
gasi sub numele asta. OK, gata, v-am 
lasat ^i vedeji sa nu va scufundap aiurea 
ca-i pacat de fmmuscjc dc gal ion! 

Indianii ^ 






este un exceleni 
shoot’em up care, 
cu toate ca nu are 
multa violen|a, are 
calitatea dc a fi 
foarte distractiv, cu 
atat mai mult cu cat 
se poate juca ^i in 
retea. De asemenea, 
are si un sunet pe 
masura ce aduce o 
putemica contribu- 
Jic actiunii jocului, 
biblioteca sonora 


Producitor: Psygnosis 

Distribuitor: Psygnosis 

Hardwares Pentium, 16 MB RAM 

Placa 3D: Da 

Multiplayer: Da 

Platform a: Win95, Playstation 


+ grafica idee inieresania 

- nu merge Jura 3D 
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Dilbleazi, Mbloazi apiraraa, portarul fi... extraonlbmrlataa^I 




Fanii jocurilor sport intampina adesea probleme in a gasi un joc 
pe masura a^teptarilor, AS2 vine m ajutorul acestora ... 


G remlin, un nume care ^i-a ca^tigat 
cu siguranta un loc m inimile 
multora dintre noi sau mai exact 
in ale gamerilor ahtiati dupa simularile 
sportive, Dupa cum probabil ca aji aflat, 
in ultimile luni echipa Actua Sports a 

celor de la Gremlin s-a tinut serios de 

1- 

treaba, creand o incdita serie de astfel de 
jocuri din care nu lipsesc hocheiul, tenisul, 
golful bincintelcs fotbaliil. E, despre 
fotbal o sa va povestesc eu acum sau mai 
exact despre ultimul joc apmit ce vizeaza 
acest sport. 

Actua Soccer, nume care are deja ceva 
tradijic ^i care de asemenea nu a trccut 
neobservaf prin HDD-urile noastre, lata 
ca i^i face din nou simdta prezenta. Dupa 
Actua Soccer ^i EURO 96, bineinteles ca 
cel mai a^teptat joc era Actua Soccer 2. 


E, ce avem noi acum nu este chiar AS 2, 
ci mai exact o versiune a acestuia care 
anunta marele titlu. Cum adica? Va 
intrebati probabil! In 
aceasta ver- 
s i u n e , 


engleza. UrmatomI AS2 cste creat pentm 
simularea meciurilor Internationale, 
acesta fiind de fapt adevaratul unna'j a I 

lui AS. Hei, staji 
a^a, nu 



denu- 
mita Club 
Edition, apamta 
de curand, veji putea 
juca meciuri exclusiv din prima Hga 


impacien- 
tati aiurea, stap sa 
va explic mai clan Chiar 
daca nu o sa jucafi cu marile echipe 
inlernationale nu irebuie sa fiji deza- 
magip. In acest Joc aveji ocazia de a juca 
meciuri in clasicul stil britanic cu 
oricare din echipele primei ligi. Nu de 
alta, dar sa vedeti 51 voi cum o mai duce 
Dan Petrescu pe la Chelsea ^i cu cine are 
de-a face pe-acolo! 

Sincer va spun ca multe belele am 
avut eu cu englezii a^tia, m-au uinplut 
de goluri nu gluma. Am incercat sa 
compensez cumva stangacia mea, raz- 
bunandu-ma pe echipele din joc. N-atinut 
faza, daca in AS I nu-mi statea nimeni in 
cale, la jocul asta insa m-au distrus rau de 
tot, mi-au ciuruit poarta cu goluri de nu-mi 
venea sa cred, in ciuda calitaplor mele de 
gamer care sunt oricum superioare celor 
de jucator de fotbal. Oricum supararea 
n-a fosi prea mare, fiind pe deplin com- 
pensata de calitatea jocului, atat grafica, 
sunctul cat AI-ul fiind excelent reali- 
zate. Privit pe monitor, jocul creeaza cu 



^Lim 








Desciieri 



jucatorii din 
punct de ve- 
dcrc al capa- 
citatii de joc, 
iar daca nu va 
s a t i s f a c e 
starea lor pu- 
leti simplu 
frumos sa-i 
trimitcti la re- 
zcrve. Aici 
trcbuic totu^i 
sa aveji grija 
cii cine li m- 
locuiti pentru 


a nil slabi capacitatea defensiva a echipci, 
iar daca nu suntcfi chiar a^i ai accstui 
sport, inccrcaii la mceput sa folositi o tbr- 
inula dc'formatie optima pentru aparare. 
Accasta, cu loate ca dispune de o linie 
ofensiva slaba, va va intari apararea 
piinand de multe ori adversarul in situafii 
de offside sail inabu^idu-le atacurile, 
Mcniul jocului va va oferi posibilitatea 
dc a va antrcna atat la penally cat 51 inir-un 
mcci dc echipa, astfcl puiandu-va cxersa 
pascic, ^uturile la poarta strategia de 
atac aparare. 

Pentru a vedca cat de rai sunt ad%'er- 
sarii, li puieti provoca !a un meci „ami- 
cal” intclegandu-le astfel stikil dc joc. 
ca apoi sa li niniiciii 111 mcciurile de Hga. 
Mai exista posibilitatea setarii coii- 


dcstul de iniilta fidelitate un meci de fotbal 
unnarii la lelevizor, atat irnaginea cat 
textui comentatorului a%'and o innuenta 
decisiva in a stabili gradul dc realism al 
acestuia. Comentatorul i^i face simtita 
prezenfa pc tot parcursul iinui meci, 
rclatand printre zgomotelc din tribune 
(iiitr-o cngleza impecabila), mai toate 
fazele de joc. Astfcl dc fiecare data cand 
daji o pasa va va spunc cine a primit-o, 
iar in momentele ficrbinli emoda din 
glasul lui va amplifica sentimentul 
realitatii. 

in ceca cc 
prive^tc siratc- 
gia jocului in 
sine, este folosit 
acela^i sistem ca 
tn AS 1, existand 
diferite formule 
de aranjare a 
echipelor in te- 
ren ^i, bineinfe- 
Ics, posibilitatea 
de a consulta 
dosarul strate¬ 
gic! echipei ad¬ 


verse. Inainte 
dc fiecare mcci, 
interfala jocului 
va va oferi in- 
forniapi referi- 
toarc la clasa- 
ment i^i la mc¬ 
ciurile cc au 
fost sail urmca- 
za a fi Jucate. 
De asemcnea 
puteti vedea 
cum o mai due 


ditiilor meteo, fapt care influentcaza rC“ 
alistic mcciurile. Nu v-au lasat parintii 
sa faccli im fotbal pe zapada sau in ploaic? 
No problem, dati fuga la computer 
setati vremea respectiva. Daca aveti cum 
sa puneti la calc o retca ar fi cxceleni. 
numarul de „butonari” ridicandu-sc la 10 . 
A^adar, multiplayer exista, jocul aaparut, 
dcci nu va mai raniane decat sa facefi ros! 
de el. Cam asia ar fi, sa va traiasca 
Rapiduletu', Steaua, Najionalu" toate 
cclelalte ale caror fani sunteji, 

ftidianu ’ 


Producitori Gremlin 
Distribuitor: Gremlin 
Hardware: Pentium, 16 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Platfornia: DOS, Playstatiun, Saturn 


feeling sunet excelente 
se nwi poate imhimataiit 
'Zoiiilia 


Hota 
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Descrleii 


Udda panim a nuff udal 

j 



Shoot’em’up in care orice inamic trebuie facut una cu pamantul 


S ange la greu, arme inari, inamici 
mulli idio(i, ar fi principalele 
caracteristici ale jocului astuia* 
Aparut printre noi prin bunavointa celor 


satisfacuta pe deplin de prezentarea video 
a luptatorului pe care-1 selectasem* Deja 
in mintea mea se dezvolta dorinja de a 
ucide cu sange rece orice inamic imi statea 


in cale, sentimentui dc killer punand 
stapanire pe mine, exact ca inaintea unui 
mare shoot’eni up. OK^ daca pana aici 
toate au fost bunc ^i frumoase in 







de la Gremlin carora ie-a venit ideea de 
a-1 crea, acesta este unna^ul Loaded-ului 
de acum doi ani, joc care la vremea tui nu 
prea s-a bucurat dc un mare siicccs. 

Totu^i iata ca crcatorii lui nu se lasa 
chiar a§a u^or §i incearca ccva nou. O fi 
el nou, dar doar ca an de aparipe pentru 
ca in privinta calitajii... no comment, cel 
putin nu mca. Sa va zic cum mi-a picat 
mie jocu’ asta. La inccpuL binemlclcs ca 
m*a atras ainbalajul, frumos, colorat... 
apol mi-am zis sa vad ce-i dc capul lui. 
Buuun, am luat CD-ul, am instalat jocul 
$i... in urechilc melc s-au infipt acordurile 
unui Rave putemic. Oaaai mami! Trebuie 
sa fie tare jocu’, ma gandcam eu. Dupa 
un scurt drum prin intcrfaja am reu^it sa 
pomesc prima misiune, eveniment inarcat 
de altfel cu un nou „Oaaai mami!”. De 
cc? Un film fain sc derula in fafa ochilor 
mci lacomi dc imagini suparate, lacomie 


continuare se pare ca cei de la Gremlin 
nu ^Lau batut prea mult capul cu grafica 
trantind o serie de misiuni pline dc poli- 
goane patnitoase pe care au aruncat ni^te 
texturi. Mare dezamagire frafilor. 

M-a lovit in plin faza asta §i nu-mi 
venea sa cred ochilor ca o finna serioasa 
ca Gremlin a putui lansa a^a ceva in ciuda 
concurentei atal de acerbc de pe pia^a. Ce 
sa-i faci, se intampla ^i la casele marl. 
Oricum, daca tot m-am apucat sa va scriy 
despre joeu’ asta am sa va zic cate ceva 
despre acjiunea lui, a;^ ca sa avcti voi o 
idee asupra lui. 

Mai intai care-i povestca. Se pare ca 
existase un nenea pe nume FUB care era 
cam disperat saracu\ fiind stapanit de idei 
de cucerire a tot fe!u" de civilizatii, E, 
chestia asta a suparat un pic pe unii ce 
s-au gandit ca ar fi bine sa-i faca felu’ 
punandu-i creieru’ intr-un container 
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totui m „Works Of Ail 
and Genius” dupa cum 
T$i define^te el idealuL 
E, pcntru a-i spulbera 
accstc gandui’i voi 
trcbuie sa luptati ?mpo- 


din cei ^ase asasini ce s-aii Tnciimetal sa-l 

mfrunte. Astfel 


sange pentru a putea duce treaba la bun 
sfar^it. Cutrcicrand zone stancoase, baze 
militarc, catacombe tot soiul de alte 
ciudatenii va trebui sa rcparati raul facut 
de C.H.E.B. pcntru ca apoi sa il mfninlaji 
In ultimul nivcl. Un shoot’em up 3D cu o 

idee intere- 
santa dar care 
din pacate are 
o graflca foar- 
te slaba. Asta 
cste, poate 
unnatorul o sa 
tie mai stralu- 
cit, pana atunci 
insa noi sa tra- 
im lini^tili in 
vremurile tul- 
buri din viafa 
de zi cu zi si sa 
auzim numai 
de bine. Vro- 
iam sa va spun „La multi ant!” dai‘mi-atn 
amintit ca in momentul cand va aparea 
revista sarbatorile vor fi de mult apuse. 




triva amnaielor lui prin intcrmediul unuia 


aruncandu-1 in spatiu. Ce idei au si astia! 
Dupa o vreme de calatorit prin galaxie, 
timp in care toti il credeau dispanit pentru 
totdeauna, creierului lui FUB plictisit de 
lungul drum, i-a venit ideea sa aterizeze 
pe o planeta. De fapt containeru’ intrase 
in campul gravitational al unei planete ca- 
zand apoi pe aceasta, dar oricum asta nu-i 
atat de important cat faplul ca PUB avea 
din noil ocazia sa-si faca de cap. §i ca sa 
vedeti ce norocos c baiatii% dupa ce ca a 
cazut in pustietatea unui desert nici nii a 
apucat bine sa-si faca griji ca nu are ce 
face pentru ca iin oarecare Manuel a 
observ'at dedeparte obiectul venind din cer 
si ca un bun cctatean a dat fuguta sa anincc 
o privire. Curios din fire, Manuel a luat 


containerul cu el si intr-o buna zi cand 
statea ca alieniF linistit, PUB s-a me- 
tamorfozat in trupul lui. E, asta da belea. 
!n cinstea noului sau coip PUB s-a gandit 
sa-si puna si un mime nou, botezandu-se 
diabolic C.H.E.B,, chestie care inseamna 
„Chamiing, Handsome, Erudite, Bastard”* 
Simpatic baiatu’ asta, chiar Imi place! 
Acum, avand si capacitafi motorii binein- 
{eles ca C.H.E.B. se apuca serios de lucru 
recrutandu-si o armata de idioti si psi- 
hopati cu ajutorul careia va Incerca sa puna 
stapanire pe planeta pentru a transforma 



veti putea juca 
cu Mamma, Bo- 
unca, Magpie, 
The Consumer, 
Cap’ll' Hands 
sau Butch, fie- 
care dint re aces- 
tia avand calitati 
si arme diferitc, 
De aici incolo, 
pe tot parcursul 
jocului o sa va 
coiifruntati cu o 
scrie de misiuni 
in care trebuie sa 
lasati in unna 
numai balfi de 


indkwu * 


Producator: Gremlin 
Qistribuiton Grennlin 
Hardware: Pentium, 16 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Platforma: DOS. Playstalion, Saturn I 


+ muzka flhtude sunt fotme 
bine reaiizute 
- fimrte slaba 


Lim.® 
































Jocul realizat initial pentru Nintendo 64 este acum disponibil $i pentru 
cei care detin PC-uri. Turok: Dinosaur Hunter este bazat pe comics-ul 
Turok editat de Acclaim, care este $i producatorul acestui joc 



Desciierl 




T urok mseamna in limba saquina 
Fiul Pietrei (Son of Stone), 
protcciorul Pamantului. Ca iirma^ 
al familiei Fireseed, lupti dc aiii dc zilc 
impotriva cclor rezidcnii pc accasta 
planeta, aflala undeva intr-un spatiu inter- 
dimensional. Aici, prezcniul, trecutul 
viitorul se contopesc lasand in urma doar 
rasele exlratcrcstrc care sc lupta pentru 
cuceriroa acestui glob dc painant pierdul 
in spatiu limp, Pestc tot in lume exisla 
un Turok, in ale carui venc curge dorinta 
devaslatoare de a lupta. To e^ti acuin 
Turok timpul tau a sosil... 

Campaigncr-1 intentioncaza sa 
cucereasca universul, insa Turok lupta 
impotriva acestora a batalionului de 

A 

dinozauri bionici realizati de ace^tia. In 
plus, Turok trebuie sa eulcaga piesele unui 
Clironosceptnu o amia siravcchc cu puteri 
ncobi^nuiie. Cainpaigncr-ii planuicsc sa 
puna mana pe acest artifact ^i, impreuna 
eu ichnologia lor avansata, sa realizeze 
un fel de pod 
Tntre Luniea 
Pierduta 
ce- 


lelalle dimensiuni. Iinagineaza-ti munti, 
ape, stanci, mine ^i lacuri, cascade alte 
aseinenca, care fac alinosfcra sa fie 
extraordinar dc fascinanta. In uncle 
libertatea de mi^eare 
este rest ran sa din 
cauza rcliefului, 
insa in rest le 
poti duce pe 
oriunde do- 
re^ti* Peste 
tot in joc 
trebuie sa 
descoperi 
d i f c r i t e 
chei ^i por- 
Ji spre cata- 
combe, ora- 
^e primitive 
^i locuri in care 
pericolul te pan- 
de!jtc pretutindeni* 

Probabil ca stai deja 
cu sufletui la giira sa afli cam 
cum se joaca. 5iii DOOM sau 
Quake, nu? Actiunea e earn la 
fel, difera doar personajele $i 
mediul in care se da lupta 
pentru supravietuire. 
Partea proasta c ca-ji 
trebuie o placa 3Dfx. 
Oricum, producatorii 
f au aiiuntai o versiuiic 
pentru placi grafice 
* obi^niiitc - NOT ONLY 
3Dfx! Oricum, ii felicit 
pe cei care dispun de 
astfel dc componenie! 
Marc miiiune, domle\ sa 
mlczi jocul de parca ar fi un 
film de descnc animate. Nu 
mi-a placut ca neccsita o multime 
de taste, ^li lu ce neplacut e sa 


memorezi gramada asta de taste. Puteau 
§i ei sa faca ceva mai simplu, ca doar nu c 
un simulator de avion dc vanatoare. 

Poate vrei sa ^tii ce-i cu inamicii! Cred 
ca ar fi bine sa spun cateva 
cuvinte despre ci* In 
primul rand ircbuic sa 
ai grija la plantcle 
uciga^e. Astea 
trag in tine cu 
ni^tecliestii ver- 
zi. Fere^te-te 
cat pop! Dupa 
accea exisla 
a 5 a - n u m i t i i 
Per-Lin, ni^te 
alieni care arata 
asemenea unor 
gorile rnasive. 
ce^tia se mi^ca 


^Levb. 













Desciierl 


foarte incel, insa, folosind forta neo- 
bi^nuita de care dispun, te pot transfonna 
foarte u^or in praf pulbcre. Unii dintrc 
ei sunt dotap cu ni^tc arme care scuipa 
globuri de foe devastatoarc. Sergeant se 
numesc creaturilc care dispun de inai 
mulfi inu^chi decat dc creier. Majoritatea 
diiitre ei sunt inarmati cu pu^ti automate 
- pot provoca distrugeri serioase. Cyborg-ii 
sunt trupele de elita ale Canipaigncr-ilor. 
Ace^tia sunt cu mult mai periculo^i deeat 
inamicii umani, Sunt practic invulnerabili 
la sageti pistoalc. Demon Lord se 
numesc conducatorii lumilor disparute 
care au obiceiul de a ataca cu vraji 

A 

extraordinar de puternice* In plus, au 
capacitatea de a se teleporta in locurile 
dorite, astfel incat, daca sta vreunul in fata 
ta, in momentul urmator poate fi in spatclc 
tau* Aici cred ca devine un pic mai com¬ 
plicate Daca vrei, sunt efectiv purtatorii 
rnortii. Triceratops se numesc tnipcle care 
sunt alcatuite dintr-un rinocer preistoric 
un umanoid dotat cu aruncatoare de gre¬ 
nade. Apropie-te prea inult de ei 51 e^ti^^. 
strivit! Raptorii au fost special creaji 
pentru a fi extrem de ferocc de agiii. 
Raptorii obi^nuiti pot ataca numai dc 
foarte aproape, fiind foarte vulnerabili de 
la distanta. Pe parcurs ce intri mai mult 
in iniina jocului, ace^tia iti pre- 
gatese ni^te suprize ceva 
mai neobi^nuite, pu- 
tand lua diferite for¬ 
me bizare. Thun¬ 
der sc nume^te 
spccia de di* 
nozauri care 
reprezinta 
mandria 
Campag- 
ner-ilor 
in mate- 
riedebio- 
tehnolo- 
gie. Sunt 
folosif i 
pentru a 
reduce la 
tacere per- 
soanele care 
au suparat in 
vreun fel impe- 
riul acestora. 

Cam atat despre 
inamici, dar ce-i cu annele 
de care dispui? la sa aruncam o 
privire prin arscnalul Un Turok. 
Bineinteles ca la inceput dispui dc un ba¬ 
nal cutit. Zic cu banaL.. scamana mai 
curand cu o sabie scurta dc samurai. Tek 
Bow este prima arma care te ajuta in 
luptcle de la distanta. Pistolul pe care-l 
gase^ii csic unul simplu, seini-automat. 


Mitralicra folose^te accea^i niunitie ca 
pistolul, singura diferen|a este ca poate 
trage suficient de rapid, incat sa terminc 
ill cel mai scurt tinip dinozaurii aia 
blesteinati* Shot gun-ul este indicat sa fie 
folosit de la mica distanja, puterea 
acestuia putand face fata 
aproape ficcarui 
obstacol, mai 
ales in ca- 
zul in 
care 


ga- 
se^ti 
ceva 
g I o a 111 e 
expl oz i ve. 
Shot gim-Lil auto¬ 
mat nil ncccsiia timp dc 
incarcare ^i este astfel dc-a drcptul exter¬ 
minator, Poate folosi dc asemenea 
incarcaiuri cxplozive. Ariincatorul de gre¬ 
nade sail AG-ui este prima arma cu care 
incepc distrugcrca in masa. Acesta poate 
afccta arii mai largi, I{i rccomand calduros 


sa caufi prin nivcle grenade spcciale. 
Pulse Rifle sc nume^te arma de foe foarte 
rapida care folose^tc drept miinitic 
plasma. Mini Gun - nu va lasati in^elati 
dc denumire - este iina din ccle mai 
putcrnicc armc de care dispui, Anna 
Extratercstra (Alien Weapon) poate fi 
furata de la inamicii doborati, Puterea de 
foe este destul de mare putand crea 
adevarate ravagii in randiil color rai. 
Quad Rocket Launcher - mai ai ncvoic 
dc alte infonnatii? Acccleratorul dc 
particulc (Particle Accelerator) poate 
rapune structura atomica a iriamicului. 
Acesta afecleaza corpurile la nivel mo¬ 
lecular §i... ei, nu cred ca mai conteaza. 
Try it! 

La final va pot spune ea mai exista *?i 
alte arme care din pacate nu ?tiu ce hram 
poarta: Fusion Cannon ^i Clironoscepten 
De ultimiil am mai pomenit eu mai sus. 
Fusion Cannon-ul trebuie sa fie ceva mai 
deosebit ^1 mai greu de gasit. Doom, 
Quake ^i acum Turok.., E tot ce vreau sa 
va mai spun despre acest joe! 


Mn Presidenf 


Proclucator: Acclaim 
Distribiiitor: Acclaim 
Hardware; Penlium, 16 MB RAM 
Placa 3D: Da 
Multiplayer: Nu 
Platforma: Win95, N64 


+ dtspufte de kmie ekmenieie tmui 
Doom^ foarte bine reaiizat 
- ^re^eii de mrJmzan?, prea muUe 
tmte. nu exhtd muitiplayer 
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Cunoa^teti desigur tipul de jocuri in care tot ce trebuie sa faci este sa 
culegi tot felul de lucruri, sa distrugi orice inamic sa gande^ti rapid. 
Haideti sa descoperim impreuna lumea fascinanta a lui Sonic! 





iar apoi sa treci pe langa acestea, sa le iei 
sa te indrepp cu ele inspre un cere aflat 
undeva in nivel. Ideea e simpla ca buna 
zioa, insa mult mai greu de realizat. Poate 
din cauza faptulm ca se mi^ca prea repede, 
cine §tic? 

Daca partea grafica lasa de dorit, in 
schimb sunetul este irepro^abil. Se aude 
clipocitul apei cand treci prin aceasta 
poate prea enervantul sunet al inelelor 
pe care trebuie sa le culegi in flecare 
nivel. Referitor la inele, nu faceji gre- 
^eala sa nu le culegeji sau sa le pierdep 
printr-o prostie. Va costa scurnp la 
punctaj! 

Mr. President 


O tradi{ie mceputa de pe vremea 
lui x 86 este in continuare 
intrepnuta de Sega, una din cele 
mai importante case de jocuri pentru PC 
^i console. Nu de mult timp a aparut o 
noua versiune a gamei Sonic. §i nu orice 
fel de versiune, ci una 3D. Pe vremea cand 


eram ^coler, nopunea de grafica 3D era 
ceva ce nici nu puteam visa. lata ca acum 
tchnica a avansat atat de mult incat 
permite realizarea unei lumi grafice cu 
totul §i cu totul deosebite. 

Adevarul e ca nu prea-mi place jocul 
din punct de vedere grafic. Dupa parerea 
mea se pulea realiza mult mai bine. 
Oricum, jocurile arcade m-au incantat 
intotdeauna $i le-am jucat cu mare placere 
oricand sji oriunde. A$adar, cam tot ce 
trebuie sa faci este sa aduni cat mai multe 
inele ^i bineinteles sa te fere^ti de diferitele 
obstacole care-ti stau m cale. Astfel, ina¬ 
mici i tai sunt reprezentati de ni^te zbura- 
toare neidenlificate care seamana de de- 
parte cu ni^te albine. Nu va spun ca tre¬ 


buie sa va strangeti puterile 5.1 sa 
cautafi prin niste locuri mai greu 
de ochit diferitele power-up-uri. 

Ce mai, dornle', un Joe arcade cu 
tot tacamuL 

Nu prea am Tnteles eu la 
inceput cum pot sa ating viteza 
sunetului (cel putin a^a ar 
fi trebuit, doar Jocul se 
nume^te Sonic). Am apa- 
sat pe mai multe taste, ca 
nu prea ai cum se le confi- 
gurezi, §i am reu^it pana 
ia urma sa prind o viteza 
oarecum mult mai mare 
decat m-am a^teptat eu. 

A^a am descoperit ca 
powcr-up-urile trebuie 
luate cam in felul unna- 
tor: te indrep^i cu fata 
inspre ele cand e^ti suficient de 
aproape ape^i tasta [Shift] care te 
transforma intr-un ceva care seamana cu 
un ou $i dupa ce iei degetu’ de pe buton 
prinzi o viteza fantaslica cu care distrugi 
tot ce-ti sta-n cale. Mai putin peretii ^i 


ni^te buzdugane care 
umbla de colo-colo §i 
ni^te tumulete care trag 
de jur-imprejur Oricum, 
rolul tau este acela de a 
te lampona cu viteza 
sunetului de albinele 
alea sau in orice caz cu 
obiectele care ti se par 
un pic mai suspccte, aces¬ 
tea transformandu-se in 
urma impactului in 
ni§te pasarele dragute, 


ProducStor: Sega 
Distribiiitor: Sega 
Hardware: 486, 16 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Nu 
Platforma: Win95 


+ un arcade interesanu de 
tnietes care se poate juca orkdnd 
- grafted stdbutd^ nu exisid multiplayer 
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Producator: EA Sports 

Distribuitor: EA 

Hardware: Pentium, 16 MB RAM 

PlacS 3D: Da 

Multiplayer: Da 

Piatforma: Win95 


4 - an j&c de hochei ch cea mai 
tare graficu de pmtd actim 
- na patf canfigara hatmaeie 


Pe terenul de fotbal cel mai bun joc de pan 
pe gheata lucrurile stau altfel. Regele in^ 


^Kste FIFA 98! Dar 
omeniu este NHL 98 


ntutdeauiia i-aiii ad mi rat pc acc^tia 
pcniRi jociirilc frunioasc pe care Ic-au 
i sum sigur ca vor face 


gcnul simplu am crezut ca 

o sa s. Tiaios nu glum a. 

Pa^^^n-am gasit pe nimeiii prin 
IntctK^V u care sa-mi impart 
cLinoj^my c acumulatc in domcniul 
snoLtM^Fcii crosa. Dar niciodata nu*i 
prea a:?a ca m-am apucat frumos 

pana o sa gasese uii amator 
(spor sa nil fje ci^ji Cchia). Mci, mai ea¬ 
rn i vine sa minij^iic §1 eu de patinaj. 
Era 0 vieme dHHd pur simplu adoi am 
sportul p^hcata. Crede^i cumva ca e 
a prea tarziu pentru un gamer irjdracit 
*^ca mine? 5 i chiar dc-ar fi a^a^Credeji 
/ ca v-ar baga cineva in seama? 


mill time dc clemcntQc noi, if ovatoarc* 
Eslc poatc primiil joc de hochei pentni 
PC cu grafica 3Dr^Pn)jy>il tc inlrcJ 
cum sc joaca? Nu^i piwgrcu, TotiiLle 
sa in veil piitin regulila jocukii ccl 
inai important cstc sa cai gol cat mai 


ArcalizaL 5 
§i dc acum incolo nuniai lucruri tari de 
tot. ia stai un pic! Ai aviu vreodata 
ocazia sa folose^li patinc dc hochei? 
Nu? PacaL mare * ^ 

pacat... Te po|i 
miijca mult mai n,'* * T • 
rapid ^ji-li permit *' ^ 

in acelasji timp ^ \ 

sa fact mii^cari \ ^ ^ 

mai bruj^tc. Odata 
imptemen- 
tarca acestui tip 
dc patinc, ho- 
a devenit 

excmplu, in Cc- 
hia hocheili) cstc 
considcral sport national. 

M-am tot mtrebat eu prima data cc 
poatc 11 a^a dc spectaculos in NHL 98, 
incat sa lie laudat $i raslaudat peste tot. 
Simplu: arc o grafica superba plus o 


dcs. OricuiTi,^! mai important cs^e ca 
poti jiica mull :^i hinc fai sa tc 
plictisc:?ti. In marc parte, i)tmosfera 
e:%lej^itrctiiuita dc suncLul real a'l 
jiicalori lo^de gheata, 
prcciim §i dc stri- 

^- gaieie^cctatorilor 

iji al^ comentato- 
rului 


care pur 
simplu te scoate 
din minji cateodata.. 
Eh, in fine n-am 
vazut nici o balaie, 
$titi cum se in- 
tampla uneori la 
hochei cand se iau 
dc par doi nervosi. 
Ar fi fost haios de 
vazut a^a ceva. 
§liti am vazut o 
ceva asemanator 
intr-un alt joc dc 
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Uite un ho)... Boom! Uita altid... boom. Totul deptaido doar do tine fi de 
pistblul tdu. Virtua Squad sau un joe In caia^ sunt Incoicate raflexale 


N u dc mult, rcflexclc noastre erau 
pusc la grclc incercari. Dupa 
Virtua Squad, iata ca Sega s-a 
gandit sa realizeze im nou joc de acest 
gen in care trebuie sa impu^ti orice 
rautacator care face zile iiegrc in ora^ul 
in care trebuie sa aperi legca ordinea. 

Baietii de la Sega s-au gandit acum 
ceva timp sa realizezc ceva mai neobi^- 
nuit: un shot’em up in care tot ce trebuie 
sa faci este sa-ti pliinbi mouse-ul sa tragi 
in du^manii care apar. Atenpe, cxista 
oamcni civili pe care trebuie sa-i enqi dc 
tirul pistolului tau. 

Nu ^tiu cum se face, dar am gasit o 
placcre nebuna in a dobori terori^tii aia 
ratati. Cum apare cate unui, imi indrept 
rapid arma spre el ^i,-. poc! A muscat 
tarana. Na, sa-i fie invatatura de minle sa 
mai inccrcc sa jcfuiasca vreo banca sau 
vrcun niagaziii. Oricum, nu ^tiu cum se 
face da-s tare multi doinle\ Parca au 
iiavrdit toti terori^tii de pe lumea asta, zau 
daca nu! Poaie ca unii dintre voi vor sa 
^tic mai concrct despre ce e vorba in toata 
actiunca. Pai, sa zicein cam in felul 
urinator: tu joci rolul unui poHtist sau al 
unei polipstc din cadrul fortelor speciale. 

A^a ca imediat ce se raporteaza un jaf sau 
ceva asemanator tu te indrepfi furtunos 
cu marina inspre locul respectiv, cobori 
din marina incepe show-ul. Interesant! 

Cand a coborat tipul din marina a scos 
un pistol pe care eu, dupa parcrca mca dc 
incepator in materie de armament, l-am 
considerat la inceput automat. Surpriza a 
venit dupa ce-ain tras ccle opt focuri 

versiunea anterioara au 
fost imbunatajite cali- 
talea grafica gama de 
optiuni printre acestea 
aflandii-sc bineve- 
nitul inultiplayer, E, su- 
na bine lui-i a^a? Va 
recomand calduros sa 
faceti o claca ^i sa va 
strangeti mai multi pen- 
tru a combate crima 
organizata. iVtacar in 
joc daca nu in rcalitate, 
imi place ca nu 
trebuie sa faci nimic 



clasice unui pistol eu butuc, cand a trebiiit 
sa-mi mi^c repede degetclc pe mouse ^i 
sa apas butonul drept pentru a-ini 
rcmcarca pistolul: rn-am trezit ca nu mai 
am cu ce sa trag. Asia n-ar fi nimic, dar 
nici inainicul nu te iarta ^i ciiin te vede 
un pic ca ^fOvai,trage rapid cateva gloante. 
Noroc ca poi^i o vesta antiglont ^i nu te 
afecteaza decat intr-o mica parte* 

Mi-aduc aminte ca in Virtua Squad 
avcai de-a face cu o banda de traficanti 
de droguri sau cel putin a^a cred* A facut 
impresie atunci! Era o idee noua ?i in 
acela^i timp foarte dinamica* Fata dc 


altceva decat sa tragi! Un concept simplu 
care combinat cu cclelalte aspecte grafice 
^i sonore a dat na^terc la un joc de toata 
lauda. Singurul lucru pc care-l repro^ez 
Gclor de la Sega este ca toti inamicii sunt 
generafi in acelca^i locuri. Astfel, un 
gamer suparat, care are 51 o buna memorie 
vizuata, poatc duce la bun sfar^it dupa 
doua-trei incercari cclc mai complicate 
misiuni. Ar tl fost mult mai interesant daca 
ar fi fost integrata in program 0 rutina de 
generare aleatoare a personajelor negative. 
Ramaneti cu bine 51 tragefi fratilor fara 
mi la... ccl putin cat suporia mana voastra! 


Troducatorr Sega 
Dlstribiiitor: Sega 
Hardware: Pentium, 16 MB RAM 
Placa 3D: Optional 
Multiplayer: Da 

Platform^: Win95, Sega Megadrive 

1+ 0 idee mteresanta^ mutdplayer indus^ 
ac^une la u^ot de rcaiiuit 
- ^enemrm fixu a inamidhr 
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Descrleri 


Sandwarriors 

The- Battle For The Sun throne 


I 



• < 

Regil nisipuiui s-au intors. Ca pilot pe o nava de lupta trebuie i 




W M • 


sa- 


onibiiulnd motixcle iconogmnce 
din Egipiul Aiit^ cu Ichnologia 
HitLirista a niiului 6225, baietii 


iariremlin au pm la calc im desiu! dc bun 
simukuor dc zbor 30 in care veji avea 

I 

^^insa de a inira In pic lea iiiun pilot tic 
I vanatjtjjare ii iniis intr-o misiuiw crudala 
pcniru naiiunea sa. Am spus ,xrucia4a" 
pc^iru ca accsl pilot are'onoarca dc a 
participa la cca niai mare baialic pentru 


•tip din Osiris; a ajuns pilot \^^ arniata 
Impcriului kipiand pentru gloria ^i 
lihertalca accsiiua. In conclu-^ic, drag if 
iiici butonari, piincii-va ghcarcic pc taste 
ireceti \oio:^i la lupla, Cliiar daca la 
iiiccpLii \ cli dispunc dc o nava slab doiata, 
iiu trebuie sa tlii dcscurajaii pentru c.l in 
' iHiiiia misiuniior IndcpliFiiie veii 11 a\ an¬ 
imat i, fapi care va va aducc o dotare mai 
pcrfornianta, Reusita misiuniior voasirc 
dcpiiidc foartc mull dc 
capacitatca dc a anali/a 
teritoriul j)i dot arc a 
inamica, anali/a care va 
va orient a spre tintcle 
prioritarc, acesica con- 
siitiiiiid eleniciiiclc \ italc 
organi/arii luptci dc 
catre inaniic. Astl'cldaca 
veti lua in colimator mai 
intai slatiile radar, sc va 
reduce coordonaica dili¬ 
tre Linitalile niiliuiie 
in limp ce 
disirugerca uiuii aero- 
druni va ducc la crcj^tcrca 
inier\'alului dc limp In 
care inaniicul va punc pe pieioarc o noua 
rc/istcnia acriana. liincintelcs. nu trebuie 


1 namiec 


suprematic data in ire doua man imperil. 
Horns Empire dtn sud i?i Dark Em- 




acliunea jocLilui c^traordinar dc tlerbinte. 
Avand posibilitalea de a pi Iota 20 de nave 
dc vanaioare ^i folosind 10 tipiiri de arnic. 


de la bana l 111 tun automat la cca mai 


perform an la arnia nucleara. vep □\ea 
oca/ia sa luptap impotriva \asiei arniatc 
inamice constiiuiia din iiitantcrie. tancuri. 


ha\ cr transponoare, i oboti cu lansatoarc 
de racbete :^i arlilerie grea* la care se 
ad a II ga p u t e r n i c a o fe n s i a er i a n a 
tbrmata din nave de vanatoarc, boni- 
bardicre de asali, nave de recunoa^^tere, 
transportoarc, nave cu pro\ i/ii ^i imense 
eruciptoare oibitalc, 

Alaturi dc ceilalti 50 dc pilot! ti inii!^i 
in lupta, \eti avea cc face luptand In 
misiuni cc se dcstasoara /iiui sau noaplca, 
distriiizaiid la ercu inarnicii ca in cele din 
u 1111 a sa va conduce ti im peri ill spre 
supreniatie. O cliestic care mi-a placul 
mie esie ea, dupa ce nava ii-a fosi avariala 
ran dc tot, o poll pi Iota pi iviiid-o din spate 
prill fumul inecacios, inecreand cu 
disperare sa evip coH/iunea cu soluL 
lai parlea cu siinetif jocul dispunc 
de o bibiloieca desUil de v asta dc /gomote, 
acliunea joeului fiind coni pi data dc 
ledarea sonora a cxplo/iilor a /go- 
imilului armclot; pe parcursui misiuniior 


pi re din nord. amaiidoua in seta tc de 
cuccriri, s-au gaud it sa se ra/hoiascii 
pentru colon i/area planeici Tway. ra/boi 
in care veii Inccpc sa luptati ea umil pilot 
pc o la fcl dc uniila nava de vanaioare. 
[bneintcles cii ficcare natiunc a\ ca ncvoic 
dc 11 n pretext pentru a-^i arunea armatele 
in lupifL Moiivul invocat de horieni a lost 
asasiiiaica liderului loi\ Co nd uca I or u I 
Oiv in a I Oiionului. inoartc cc Ic-a aruiicai 


uitatc eaile de aeces intre dilcrilc iinilati 
asa ca \ ctlcii cum facet i sa va mai re/crvali 


limp si pcntni a distrugc poduiilc 
suspciulaic pc care ciiciilfi lot felul dc 
roboti bipe/i cu lansatoarc dc rachcic. Ca 
sa 11 u va bateti prea mull eapiil cu 
distrugcrca podurilor tragcd mai intai In 
robolii ce misuna pe acesica, cxplo/ia iinui 
robot provoeand prabuijirea podului. lata 
ca tactica miliiara are un foartc impor- 


planeta in inuincric. Acum, dispcraii sa 
dcscoperc secreteIc anticci I way, ascunsc 
de l)i\ inc Ruler pcniru a mcntiiie bun ill 
mers 111 planeici, ccic dona imperii vor 
inccrca sa casligc Occarc batrilie, pcniru a 
pulea cxplora apoi tcriloriilc cucciitc, ca 
in tinal sa siapaneasca inircaga civ li/aiic. 

A^adar, veii juca loluJ urrui pilot dc 
vaiiatoare al armatci Impcriului llorus, 
viata liH fiind dcdicaia anihilarii 
liiipciiului du^maii. Avaiid hinoc|)^ania|» 
rca /eilor si caliiatca dc a 11 ccl iifftii One 


taut rol in rcin%ita misiuniior* deosebind 
jocul de cole coneurente, ba/aic pc 
distrugcni in niasa, 

C'tiirciciand 20 dc ora:^e, care con- 
stituie misiunilc JoculuS, veti ducc lupic 
prill /one rc/idciitialc sau indusiriale ale 
carol pcisajc sunt conlurate tic temple ^i 
‘ piraniidc, soiul<J dc petrol, inslalatii 
niilitare, portiiji iji jjaiilicre navals^|ccrul 
fiind dominat dc, ilijonsc navc-mania,ce 
* irimii navcie ik: lupla ^i menjin un 
pulcrnic lirasiipra vt>aslia, fapt care tace 


ureebea llindii-vfi delectaia cu o cxcclcnia 
mu/ica ins pi rata din atmosfera mislc- 
rloasa a civilizatiei ligiptcane, 

Cu loate atuurilc dc care dispunc, 
Jocul arc totu^ii o marc bilii ncagra priii 
I ipsa opliunii niulliplayciv Asia c\ iiu c 
ciondancata in grup, poatc mai tar/iu! 



Harclv^are: Pcmhini 133, 16 MB RAM 
Placa 3P: Nu 
Multiplayer: Nu 
Platforma: DOS 
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Desctleri 


Vaxi ti stinga, adrang, dSi cu tunu'..,he,h0, tarn lupl ^adla! 


Armored Fist 


Hei tanchi^ti, uniti-va fortele secerati tot ce va sta in cale 
Aten tie, nu-i u^or sa fi soldat mai ales pe un astfel de tanc! 


mi aduc amintc de vrcmurile cand 
eram cu micu{ 51 ma jucam cu 
tanculetele prin casa sau mai exact pc 
rafturile de la biblioteca, spargand din 
cand m cand bibelourile mamei, Asta se 
intampla cand n-ai alp inamici! E, acum 
trebuie sa va luptap pe via(a $i pe moarte 
cu armalele inamice, prin tot fclul de 
razboaie cc au marcat acest sfar^it de 
secol- 

Produs al reputatei case de jocuri 
Novalogic, Armored Fist 2 este ultima lor 
creape in domeniul simulatoarelor de 
tancuri, intregind seria de simulatoare 
militare apamta in ultima vreme, din care 
trebuie aniintite excelentele produse 
Comanche 3 p F22 Raptor* 

Time to play gamers... 

A^adar, veti fi la comanda uriui tanc, 
sau mai exact a unuia din cele mai 
performante tancuri existente, MIA 2 
Abrams fiind principala arnia blindata a 
U.S.Army, N.A.T.O. O.N.U. 

Mai ^tip primul Armored Fist? Daca 
imi amintesc bine, a apanit acum vreo pa- 
tru ani, la vremea lui tacand destul de 
multa valva printre gameri, fascinand prin 


grafica realismul 
care pe atunci se ridi- 
cau fara probleme la 
cele mai inalle stan- 
dardc. 

Trecand la con- 
cret, voi incepc pre- 
zcntarea Fist-ului prin 
a spune catcva cuvinte 
despre grafica §1 sunct. 

Cum vi s-a panit ulti- 
mul Comanche? E 
ceva tehnologia aia 
Voxel Space 2 , bai 
fratilor, reda cu o 
fidelitatc ameniniaior 
de reala atat mi$carea 
cat ^i reprezentarea 
grafica a diferitelor 
obiecte din joc, Astfel 
vep recunoa^te imediat 
trasaturile unui Hum¬ 
mer staponat langa un 
aerodrom presarat cu 
avioane A-10 sau a 
unor tancuri T80 ce se profileaza diabolic 
pe linia orizontuliii, rnsolite de o groaza 
de elicoptere MI 10 sau avioane de 
vanatoare MIG. Folosind engine-ul 


Comanche-ului, va vep plimba cu tancu" 
intr-o excelenta grafica 3D, privind 
actiunea din patru pozipi diferite dupa 
cum urmeaza: de pe turela tancului 
tragand cu lunul automat, o vedcre din 
afara ce va permite o buna mobililate, 
privirea de pe locul conducatorului ^i cea 
de pe locul aluia ce da cu tunu% adica 
tunarul, dupa cum i se mai spune. 

Utilizand din plin bunele relapi pe 
care le au cu U.S.Army, baietii de la 
NovaLogic au redat cat se poate de bine 
performantele tancului ^i instrumentapa 
acestuia, realizand cu destul de multa 
acuratete conditiile unui razboi din zilele 
noastre. 


Sa inaintam in zgomot 
de turbine! 

V-am promis ^i cateva vorbe despre 
SLinet. Partea aceasta a jocului intr-adevar 
nu prea atrage comentarii negative, fiind 
realizata cat sa satisfaca ^i pretenple celui 
mai critic gamer Biblioteca de sunete te 
arunca pur ^i simplu m mijlocul acpunii, 


Lim. 





















luptele dcsfa^urandu-se pe fundalul 
coiTiunicarilor radio dintre cele 32 de 
tancuri ce va msojesc. Sunetele ce contu- 
reaza actiunea sunt in mare parte 
constituite de explozii, scarfait de penile 
focuri de amie, redand atmosfera plina 
de suspans traita de tanchi^ti tn timpul 
razboiului, Transmisiunile radio va pun 
la curent cu realitatca luptei,astfel Tncat 
va puteti caicula o cat mai buna strategic 
de atac, fiind tot timpul mfonnati despre 
pozitiile unitadlor inamice. 

Daca m primul Fist luptele erau date 
intre americani §i sovietici, urmand find 
istoriei, Fist 2 va arunca Tn batalia tnipelor 
O.N.U* Tmpotriva for^elor rcbclc din 
diferitele zone fierbinji ale anilor ’90. 
Astfel 0 sa intalniji temuta armata a 
rezistentei din Afganistan sau forfeie 
rebele din Congo, mai toate annatele fiind 
dotate cu annamenlul rusese capturat Tn 
timpul razboaielor civile din accle tari. 
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formandu-va astfel in adevaratul 
strateg al annatei din care facep 
parte. 

Datorita oppunilor de a sim- 
plifica controlul tancului, AF 2 
este un simulator accesibil atat 
^ celor neexperimentati cat ^i 
0 gameriior suparati, disperati 
dupa comenzi cat mai com- 
plexe cu care sa-^i bata capul. 
Astfel exista cele doua 
oppuni, Sim ModesEasy 
Realistic, prima permitand 
controlul tancului cu 
ajutorul joysticlc-ului sau 
al tastelor cursor, iar cea 
de-a doua avand un 
numar mult mai mare de 
comenzi, controlul tancului depin- 
zand foarte mult ^i de echipaj. 

Daca sunteji fani at simulatoarelor, 
atunci cu siguranja ca Armored Fist 2 nu 
trebuie sa lipseasca din colectia voastra 
de jocuri. 


Indianu ' 


Do you want more? 

Cele 50 de mi- 
siuni Tmpartite in 5 C 
campanii, va vor 
trimite sa varazboip 
in Europa, Asia, 

Africa 91 Orientul 
Mijlociu, luptand Tm¬ 
potriva pntelor aeriene 
51 terestre create de cal* 
culator sau dislrugandu- 
va unii pe alpi prin inler- 
mediul foartei darnice 
optiuni multiplayer. Pe 
parcursul acestor misiuni 
putep comanda toate cele 
32 de tancuri plus ailileria 
^i forfele aeriene, trans- 


Producatnr: Novalogic 
Distribuitor: No%'alogk 
Hardware: Pentium, 16 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Platforma: DOS, Wiii95 


+ foarte realist^ grafica huna^ 
timp de vtata mare 
“ cere prea midte resurse 


Lfva^ 

























Descrleii 


Vmmiuuummnm! Hei, cBra lost 
Un Viperl? Hal sH sSItdm... 





Nu ai in orice zi ocazia de a conduce o marina de curse. 
Aici ai o $ansa ... nu cred ca ar trebui sa o pierzi. 


A cum aproximaiiv 120 dc ani, unui 
ingincr, care nu prea avea cc face 
CLi timpuL i-a venit ideca scutirii 
cailordc cfoiiul traefiunii mijioacelor de 
transpon, a^^a ca ^i-a pus creionr la ireaba 
^;i a nascocit uii motor pcntrii trasura ce 


zacca in faia easci lui. I>aca a facut treaba 


1900 i;;i ceva, pana la superma:?inile ce 
strabat acum i^osclclc cxisiand aproape 
100 de ani dc cercctarc ce au adus tot felul 
de idei mai mult sau mai putin revo- 
liitionarc. 

Biiiciiitcles ca. odaia cu treceiea 
timpuiui , au crescut perform antele 


norocul color care au parte de ea. Exact in 
spirit Li I aecstci idei au aparut, odata cu 
dcz\ oltarca calculatoaielou simulatoarele 


%.JV L I I I* 




senzaliile tiaite in aceste curse, incearca 


ficcare sa ^ a aduca Irairi cat mai apropiaie 
de realitate. 



acestor ma^ini, pe masura ce au aparut 
mai multi producatori conturaiidu-se :^i 
ideca compararii acestora, fapi ce a dus 
la aparipa curse lor de ma^ini 
Ei bine. 


aiei vro- 
iam dc fa pi sa 
ailing, curscle dc 
ma^jini, l^olizi cu 
motoare nervoase, 
piloti cu adienaiina 
pompaia la maxim, 
\ iieze ametitoare. 
pc sciirt, o a\ entura 
extrem dc pericu- 
loasa ce a adus 
muhe satisfactii, 
dar multe lacriini, 
o a\entura la care 
\ isam cu tolii invi- 
dio^i pe curajul sau 


O astfcl de mccrcare au facut j^i baietii 
dc ki Pitbull Sindycate care iiii colaborare 
cu Accolade, au scos in ultiiiiii 
ani palru astfel de siniulatoare 
sub denumirea de Test I>rivc, 
E. despre cel mai nou piodus 
al acestei serii o sa \a scriu 
cu acum, 

inlregind seria titlurilor 
de astfel de siniulatoare 
a pa rut a in ultima vreme. 
Test Drive 4 inccarca sa 
reca print re puternicii 
onciirenti de pe pi at a 
pentru a-^i cai^tiga un loe 
in topiil preferinteloT 
gamerilor din toata 
lumca, 

Sa vu zic cum stau 
lucrurile. BeneHciind de un engine nou. 
TD 4 adiice in prim plan 10 ma^ini cu care 
\eii putea concura in 54ase curse plus un 
duel mtre voi i^i eel mai tare din parcare 
de p-acoio, eonfruntare ce poarta 
denumirea de Drag Strip, Cele :^ase curse 
se desta^oara in mai multe locuri de pe 
glob, exislaiid una in lilvefia. una in 
Japonia, in Anglia *i;i doua la ainericani. 
IMneinieles ca peisajcle nu redau 100%. 
realitatea, dar s-a lucrat destul de mult la 
acest aspect, zoneic in care se intampla 
aeiiunca fiind destul de bine lucratc. 
l^uitru asla. cci de la Pitbull, au lacut o 
gramada de poze iji mrcgistiari video cu 
accle loeuri, traiispunandu-ie apoi digital 
111 joe, Astfcl.o sa rceiiiioasleti u^or 


asta in spirit dc solidaritate cu acestc 
patrupede, nu va pot spuiic sigur, cert este 
insa ca inventia lui a revolutioiiat lehno- 
logia mijioacelor de transport, ce incon- 
tcstabil a marcat acest secol. 

La vreo treizeei de ani de la mareiul 
momeirl, adica pc la inccputul 
secolului 20, unui alt individ, 
pe numele din bulctin sau ce o 
fi avut, John Ford, i-a venit 
ideca dc a multi plica rezultaiul 
invcntici aeclui iiiginer, punand 
la punct prima band a de pro- 
ductie in seric a automobilelor. 

Aj^a a aparut industria autonio- 
bilului, De atunci ^i pana m zilele 
noastre, accasta mi nunc a tclinicii 
s-a dez-voltat enorm, iiure „com- 
pozitiile de prisme" cu patiu roti din 





















CHEVROLET 


Producator: Pitbull Syndicate 
Dhtributor: Accolade 
Hardwares Pentium, 16 MB RAM 
Placa 3D: Da 
Multiplayer: Da 
Platforma: Win95 


+ grq/lcH feelntg desiu/ de htme 
= /iM se pot /ace prea ma/fe setar/ 


Descrieri 


clfidiiilc dill San Francisco san alto 
clcnicntc cunoscutc ale dileritclor ora:;ic 
sail zone pe care o sa le CLiircicrati 
(bineinteles, dacil v-au purtai pa^?ii pc 
acolo). 

In pri\ inla niaijinilor cu care coii’ 
c 11 rail, poi spline ca reprezinta una din 
principalelc calitati ale joculiii, aeeasta 


de bine, Kie- 
care ina:jina a 
lost testata dc 
caire pilolii 
color de la Pit- 
bul), rczul- 
tatele fiind 
apoi analizate 
transpuse de 
programatori 
in engine-ill 
jocului, a^a ca 
o sa aveti parte 
de o distractie 
cal se poate de 


in care a\ eali dc-a i'aee iiLinial eii eele niai 
..siiparale''" inai^ini ale anuliii '97. Nu 
ircbuie lotu^i sa va spei iali ca % eti conduce 
cine ^tic ee harbiii i, mu nici vorba de 
ceva, l^iogramatorii jocului an pus la 
dispozipc un set dc niai^iiii pc loale 
gusturilc, Asttcl o sa W 

70 , 

Primelc 
ultinui 


capu\ Pai, cum se poaic as^a eeva, cu 
care abia a^teptam sa niai dau o raiia 
pe campiiri sau sa merg pe !?ina dc trciu 
Pacal, mare pacat! Nici in NFS 2 nici 
m TD4 nu se mdoaie mai^inite cand se 
iovesc. Mi-ar tl placut Uirc mult sa so 
intample a^a ceva! Asia csie. 

Referitor la jocul propriu-zis, cxista 
cateva setari care va dau posihilitatca 
sa faceti curse contra limp sau sa 
iniroduceli trade pc ^osca, tnsa, in pri- 
V ill la pci for in ant el or nia^inilor. nn 
puteti face niniic, concuiand cu eie ai>a 
cum sunt* Oricunu tiiiurile se nii:%ca bine* 
ajungand la viic/c de pestc 250 km/h, 
viteza pe care v-o rccomand din pi in 
pentrii ca pe i^osea mai cxisia .si „mcn in 
blue'" (adica „sticleu") care, daca meigeti 
deslLil de ineei cal sa \a ajunga laprox. 
130 Km/h), mi vor eziia sa va areste/e. 
Nici In Jocurl nu inai scapi de asiia! 

Oricunu daea sunieli in reiea, nici o 
pioblenia, exista optiLine multiplayer a:^a 
ca mi mai stati pe gandvii i. Daea insa MCli 
sa jucali doi pc aeelasi ealciilalor, sorry, 
no split screen! lata inea o biibii pc care 
sa o pun !a rninusuri. F, cam asta a fosl, 
spei ca n-am nilal nimic, vedeti cum 
eonduccli stati departe de „stieleii" ca 
dati de belele,.. la J<ic ma referoam. 


generatie: 

Dodge Viper (1998), 

TVR Cerbeia (1998), 

Jaguar XJ220{1994), 

Nissan 300ZX( 1995) 

Chevrolet Corvette 
(1998) 
loarcle einci din pe- 
rioada rock’n roll- 
ului: Shelby Cobra (1966), IMymouth 
„l lemi” Cuda (1971). C'hevrolet Camaro 
ZF-I Copo 9560 (1969), Chevrolet 
Chevetle SS454 LS-6 (1970) j^i C hevrolet 
Corvetie ZL-I ( I9(i9). 

Trasaiurile acesior ma^^ini sum desiul 
de bine ledale. Hind create din poligoane 
renderizaie, niapate eu lexturi cc au lost 
realizate din prelucrarea digit a la a 
foiograliilor. Cu loate astea, le lipseijte msa 
o ehestie: unibrcle in timp real. Daea ar )1 
aMit sji elect 111 asta, at unci cu siguranta ca 
a^ n ridical din spiancenc, lovil de iiimire. 
Oricum, baietli de la Pilbull s-au chinuil 
destui de mult in privinta asta, mai ales 
in ereaiea umii feeling eat mai apropial 
de pei formaiitele mai^inilor reate, lucru 
care, dupa parerea mea, le-a ie:>il desUil 


lar urma 


bine gandita pentru a va putea bucura din 
pi in dc o eursa adevarata, 

Fiecarc ma:^ina dispune de un set de 
sunctc parlicularizaU cc reda zgomotul 
natural al motoriilui acestora, fapt care 
eontribuic simtilor la fceling-ul ofcrii dc 
ma:^ini. Mai ca le face sa-li iei gandiF de 
la litiurile ce le \ ezi pe sirazi sau m tllmc! 
Ca lot lacamu) sa tie complot, pe langa 
toate suncteic motoarclor nervoase 
mai^iniie ce zburda voioase pc trasce, a 
fosl intiodus i>i un fundal muzieal pcniru 
tlecarc ciirsa, a:^a ca sa nu ziceti ca nu-i 
mai tare ca NI S 2. Toiu^ji, daca il compar 
cu NFS 2, ar fi cateva chesiii pe care 

A. 

irebuie sa Ic mentionez. In primul rand 
lezuluiia. Daca pc ,M)fx sc descurca 
excelent, ui sellimb, cand nilea/a lara ac- 

celeralor, este mai slab 
ea NFSoik In alhra de 
ill cazid 

id lor din li afie, in 
TD4 parca sum niai 

tusi, in privinla reaiis- 
mului, TD4 pare mai 
tare, cu UkUc ea dlfe- 
^ renlcle sunt destui de 

* ^ mici, Sa va spun insa 

ce m-a suparat foai le 
larc la TI)4, coni- 
paialiv cu strrimo!)ii 
_ _- lui. Nu mai cxista 






Sunteti plictisiti de atatea jocuri de strategie? A^teptati cumva un joc de 
aventuri mvMuit in misterele a tot felul de pove^ti ciudate? Aruncati neaparat 
o privire pe randurile ce urmeaza pentru ca am cateva vorbe sa va spun. 



pana la urma?”, s-ar putea sa va intrebati 
mirati, Nici o problcma, am raspuns 51 
pentru asta. Soldatiil (adica persoana care 
tocmai cite^te chestia asta, sau dupa caz 
fericitul posesor al jocului), vazand cum 
decurg lucmrile, a luat infeleapta decizie 
de a se intoarce impotriva Inchizitorului, 
incercand sa inapoieze lui Dungeon Mas¬ 
ter cele trei legendare icoane, ajutat fiind 
51 de alte trei personajc cc apar pe parcursul 
jocului: Lucy Flathead, Brogmoid „Brog’’ 
Griffin. Odata ce gasip icoanele din 
Zorkophilia, ascunse de Inchizitor, acestea 
numindu-se: Skull of Yourk, Cubes of 
Existence ^i Coconut of Quendor, succesul 
va va aparpne. OK, acum sper ca v-aji 


ve^ti ati ramas pupn surprin^i, excla- 
mand: „Pai cum, credeam ca am terminal 
tot ce sc putea in primul Zork.-. nu injeleg 
ce ar mai putea riV\ Nici o problema, va 
lamuresc imediat. 

intr-o zi intunecoasa ce se abatuse 
asupra Zork-ului, s-a intamplat ca cineva 
a furat magiilc stapanului lumii subterane 
Dungeon Master, pentru a-^i mari puterile 
ce-l vor ajuta sa domine lumea. Binemte- 
les ca in stare de a§a ceva nu putea fi decat 
un tiran pulemie nebun, caruia i se spu- 
nea The Grand Inquisitor ^i care intr-o 
buna zi a pornit o campanie impotriva 
magiei, eliminarca ei aducandu-i putcri 
depline asupra existenjei Marcliii Impcriu 
Subteran. 

Secretele magiilor luate de Grand In¬ 
quisitor se aflau in trei icoane,. fiecare 
dintre ele rqprezentand trei nivele de 


putere care inipreuna 
ii puteau oferi su- 
prematia Imperiului. 

Buuun, ati aflat 
^i care erau intenpile 
baiatului astuia. Sa 
va zic acum ^i cate 
ceva despre perso- 
najul ce va va insofi 
in toata aventura 
asta* 


Candva, intr-o zi 
din anul 1066, un 
soldal ce facea parte 
din Garda Inchizitiei, 
dupa ce a fost eliberat 
de Earl din Port 
Froozle Inquisition 
Gift Kiosk, s-a trezit 
in faja Cartierului 
General al Frobozz 
Electric unde a dat de 
Pastor of Disaster, de 
Minister of Sinister 51 de Grand Inquisi¬ 
tor (ce titluri ^i-au dat ^i a^tia!?) ce se pare 
ca aveau pentru el o misiune speciala. 
„Pai, stai ca nu-nteleg, de partea cui sunt 


P robabil ca fanii acestui gen de jocuri 
ainintcsc de celedoua quest-uri, 
Myst-ul, aparut prin 1994 ^i Zork- 
Ncmcsis, aparut pe la star^itul lui ’96. 

Ei bine, daca pana la aparitia Riven- 
ului ce continua Myst-ul au trecut aproape 
patm ani, in schimb cei de la Activision, 
nu au stat prea mult pe ganduri, lansand 
Zork-The Great Inquisitor, joc ce aduce o 
noua poveste din misterioasa lumc a 
magiei ^i alchimiei. Poate la auzul acestei 
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dc fata fiind vital pentru a reda farmecul 
acestuia. Muzica, dialogurile haioasc^ dar 
pline de substanta, remarcile pe care Ic 
face persbnajul in diferite inomente fiind 
foarte naturale pline de originalitatc, 
aducand jocului o puternica nota de rea¬ 
lism care cu siguranta ca va fi pe deplin 
apreciata. 

Bineinteles ca la atalea laude trebuia 
sa-i gasesc eu un nod in papiira. Marca 
problema a jocului astuia este ca nu are 
indragita optiune nurnita multiplayer, 

care va permitc 
sa va trageti 0 
sanna intre ca- 
teva calcula- 
toare pentru a 
incinge o vese- 
lie m grup. Uitc 
ca toi i-am ga- 
sit ceva, insa 
lucrul asta este 
foarte u^or stri- 
vit de restul 
calitatilor jocu¬ 
lui, fapt care 
ma indeamna sa vi-l rccomand din tot 
sufletelu' men. 

Uite ca m-a liiat cu friguri* Se 
adevcre^tc ce va spunea Mr. President 
intr-un editorial cum ca o sa murim de 
frig scriindu-va voua despre Jocuri.„ dar 
lasa ca-i fmmos. Hai c-am taiat-o acasa 
ca-i tarziu ^i-mi pica ochii-n gura. 


lamurit cat de cat cum stau lucrurile, 
Binemjeles ca pe langa idee ^i sce- 
nariu, cheia succesului orcarui joc de a ven¬ 
turi este rcalizarca grafica ^i sonora, 
atributc care in Zork, oricat de critic le-a? 
privi, nu le pot aduce decat vorbe de bine* 
In privinfa graficii, adevarata arta! Mai 
avefi idee cum era grafica din Myst? E, o 
treaba ^i mai buna au facut baietii de la 
Activision, comparativ cu Myst-ul in care 


rasuflal u^urat 
insa, cand am 
constat ca 
toata minuna- 
(ia asta era de 
fapt un simplu 
sistem de de- 
plasarc din 
Imperiul Un- 
derground- 


in jurul meu 
luandu-ma la 0 
plimbare pana la 
nivelul inferior. 
Am crezut ca s-a 
zis cu mine, mai 
ales cand am vazut 
ca tentaculul era 
de fapt coada unui 
dragon spreacarui 
fata verzuic ma 
indreptam. Am 


ului, pe par- 
cursul jocului 
existand o gra- 
rnada de astfel 
de ciudatenii 
menite sa va 
(ina intr-o con- 
tinua stare de 
suspans* 

Daca nu 
aveti o placa dc 
sunet, faceti 




era destul de piitina animatie, noul Zork 
fiind mai dinamic m privinta asta, De 
exemplu, trccerea dintr-un cadm m altuk 
In Myst, dinamica imaginilor era in mare 
parte compusa din suprapuneri de 
fotografii, pe cand in Zork toaic trecerile 
importante sunt animate* Sa va dau ca 
exemplu o scara. Undeva in joc, stateam 
in fata unci u$i intre- 
bandu*ma ce o sa gasec 
dupa ea. In cele din urma, 
hotarat sa fac pasul cel 
marc, am deschis u^a, in 
fata mea aparand 0 banala 
scara Tn spirala ce ducea 
in jos. Bineinteles ca m- 
am indreptat spre ea in 
ideea de a cobori, insa am 
fost extraordinar de sur- 
prins sa vad ca balustrada 
scarii se desprinde, trans- 
formandu-se intr-un soi 
de tentacul ce s-a infa^urat 


repede rost de una, 
pentru ca altfel o sa 
va para rau de tot. 
Incontestabil, dupa 
grafica scenario, 
sunetul constituie cel 
mai important aspect 
al unui joc, in cazul 
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+ ^cenariu excelenU grafica 
sunet foarte bine reaUzate 
- nu are mukiptayer 
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Riven 


The Sequel to Myst 

V-ati simtit vreodata atat de acaparati de un joc meat sa va influenteze 
viata de zi cu zi? £i bine, cam asta am patit eu dupa ce am jucat 
Riven. Fra^lor, e cu adevarat mortal jocu’ asta! 




in scopuri diabolice. E, la fiiza asta Atrus 
s-a suparat destul dc rau i-a inchis pe 
fiecare m cate o carte. 

Peniru a-i elibera pe cci doi, voi trebuia 
sa gasiti foile ro^ii sau albasirc pentru a 
completa una din cele doua carti, ca apoi 
sa-1 eliberati pe unul dintre ci. 

De fapl, asta estc impresia din tiinpul 
jocului pentni ca in cele din untia v-a^i dat 
seama do gre^eala pe care era s-o faceji, 
pentm ca apoi sa umiati sfaturile lui Atrus 
(pentm a tcmnina jocul). 

Ca povestea sa fie niai induiosatoare, 
dupa ce ca a fost nevoit sa-^i sacrifice cei 
doi fii, Atrus s-a trezit lipsit si de propria-i 
sotie, Catherine, care a fost prinsa de calre 


s-a intaiuplal to Myst, o sa va 
fie destul de greu sa va da(i 
seama cum stau lucrile in acest 
joc, deoarece exista o stransa 
legatura Tntre cele doua. Astfel, 

Riven-ul incepe exact din locul 
unde s-a starlit Myst-ul, mai ex¬ 
act in camera de sens a lui Atrus, 
care va spunea atunci ca va mai 
avea pentm voi inca o 
misiune, mult mai grea 
decat cea prccedenta. 

Sa va spun totu$i cateva cuvinte 
despre Myst, pentru ca s-ar putea 
ca unii din voi sa nu aiba habar 
despre ce este vorba. 

Alms, creatorul insulei Myst, 
era un foarte bun scriitor care avea 
daml dc a rcaliza carfi ce transpu- 
ncau cititorii in lumile fantastice 
pc care lecrea Binemteles ca acest 
dar avea la baza o foarte vasta biblioteca de 
cuno^tinte, acumulate prin studii apro- 
fundate, cuno^tinje care au slant it interesul 
celor doi fii ai sai. Buun, pana aici toate par 
a fi in ordinc, Tnsa cei doi fii, Sirrus 
Achenar, nu unuareau acela^i scop ca tatal 
lor, dorind sa-i foloseasca toate cuno^tintele 


D aca aii apucat sa va faceji cat de 
cat o idee despre Myst-ul dc acum 
cativa ani, cu siguranta ca 
a^teptarea continuarii acestuia a fost foarte 
grea. Cu toate ca cei de la Cyan nc-au lasat 
cam mult sa a^teptam, misiunca despre care 
lie vorbea Atms la sfar^ilul primului Myst, 
acest timp a fost pc deplin compensal de 
calitatea exlraordinara a Riven-ului. 


Presupun ca nu mai trebuie sa va 
amintese numeroasele premii castigate de 
Mysl la vremea lui $i de faptul ca a fost cel 
mai bine vandut quest dc pana acum, a^a ca 
o sa intm direct in miezul evenimentelor. 

OK, in primul rand trebuie sa va spun 
ca, daca nu aveji o oarecare idee despre ce 






















Descrlefi 


Gehn, du^manul sau de moarte, acesla 
ducandu-i nevasta m misterioasa lume a 
Riven-ului* 

A^adar din nou avcntura, din nou 
mistere §1 civilizatii ciudatc, ce va fac sa 
uitaji dc toate problemcle zilnice, odata ce 
v-aji lasat cuprin^i de lumca fantastica in 
care aji intrat. Lumea Riven-ului, mult mai 
misterioasa decat Myst-ul, are la baza idei 
inspirale din civilizajia indiana D’ni, 
imprumutand chiar alfabetul accsteia, ce 
constituie limbajul inistic al jocului. 

Ratacind prin cele cinci insule ale 
jocului nu veji niai intalni acclc imense 
diferenfe ce existau intre luniile Myst-ului, 
insuleie Riven-ului fiind intr-o stricta 
legMum logica, Astfel, intre ele exista o rejea 
de inaglev-uri (un fel de teleferice), ce 
asigura transportul pe deasupra marii, sau 
o mina prin care veji merge cu un vagonet, 
toate insuleie bazandu-se pe energia tcmriica 
transmisa printr-o foarte vasta rejea de (evi, 
Dupa cum probabil va a^teptati, toate 
aceste tevi dispun de gramada de 
robinete 51 manete, fiecare avand un rol 
foarte important in reu^ita misiunii* A^a 
ca, fraplor, aveti grija sa memorati 
fiecare lucru pe care l-ati facut, pentru 
ca Riven-ul este un adevarat puzzle, 
fiecare element din Joe, oricat de 
neinsemnat ar parea. trebuie foarte bine 
explorat penlru a va da seama la ce 
folose^te. 

BineTnteles ca fiecare insula are 
particularitatile ei, a^a ca va voi spune 
catc ceva despre ele. 

Temple Island, dc altfel locul unde 
incepe ac|iunea jocului, cstc marcata de un 
imens dom auriu un temp I u. Aici veti gasi 
§i 0 camera rotativa in care exista cateva 
indicii imporlante (Atentie, cascaji ochii!). 
Legatura dintre insula asta ^i urmatoarea, 
Jungle Island, se face cu ajutorul maglev- 
ului, un teleferic ciudat care va va oferi ni^te 
senzatii fantaslice, Buuun, am ajuns la a 
doua insula. Aici unneaza o mare bataie de 
cap adusa de tot felul de mcercari de a va 
face 0 idee asupra labirintului Tn care v-ati 
trezit, labirint constituit de 0 jungla, o plaja 
cu laguna, Tot felul de ainele, poduri 51 scan 
bizare 91 un foarte ciudat sat construit pe un 
fel de schele. 


Pentru ca totul sa fie ^i 
mai ciudat, in mijTocul 
insulei exista un lac prin care 
va puteji deplasa cu un soi de 
vehicul subacvatic ce merge 
pe ni^te §ine, Ati auzit? Asta 
mseamna ca trebuie sa punefi 
repede mana pe ceva de scris 
§i sa va trageti o liarta ca sa 
nu va ratacid p-acolo. Lcga- 
tura dintre aceasta insula §i 
urmatoarea aventura se face 
cu ajutorul unui vagon de 
mina cu care vefi traversa un tuncl. Odata 
ajun^i la capatul liniei, va veti trezi cazand 
printr-un tobogan ca apoi m fata ochilor sa 
va apara un lac $i un pod, E, tocmai a{i ajuns 
pe Boiler Island. Ce naiba mai e §i dracia 
asta? Pai, boileml estc cel care gcncreaza 
energia dc pe insula, de la el plecand o 
intreaga re{ea de tevi, Aveti grija cc faccti 
pe insula asta pentm ca de ea depinde cam 


tot ce va urma. De asemenea, de fiecare data 
eand dcschidcti 0 u^a, aveti grija sa o 
inchideti in urma voastra. Dc cc? Nu mai 
intrebati, faccti cc va spun ^i sigur o sa dati 
de o gramada de tunele. Vedeti ca insula 
asta este legata de prima printr-un mare pod 
51 cu a patra printr-un maglev. 

Fiind a patra insula, Spike Island are ^i 
calitatea de a Fi cea mai bizara, aceasta 
infatisandu-va la inceput imaginea unor 
stanci imense in forma de tepe, De fapt, 
ace^^tia sunt ni^te munti ciudati, care se 
aseamana mai curand cu ni^tc buret i. Oricat 
de ciudat ar parea, chiar asta sunt, pc 
balconul cladirii principale de pe insula, 
existand un dispozitiv care ii stoarce, sco- 
(and apa din ei, Ce va miratU n-ati mai v^ul 
munti care pot fi stor^i de apa? 
Atunci cu siguranfa ca nu o sa 
vedeti nici ultima insula, Small 
Island, care nu este vizibila 
decat dintr-un singur loc. Aici 
veti intalni un nou dom care se 
rote^te ^i un fel de lift in fonna 
de cu^ca. Uitafi-va bine prin 
imprejurimi ca altfel „Adio 
insulaP", 

Fratilor, se pare ca echipa 
de la Cyan a muncit enonn. La 


partea grafica nu am nici un repro^, cu atat 
mai putin comentarii - m-a lasat pur §i 
simplu fara replica. Aroncaji ^i voi o privirc 
pc imaginilc din articolu' asta ^i sa-mi dati 
apoi telefoane de amenin}are daca n-ain 
dreptate. Daca afi vedea cat de complexe 
sunt wireframe-urile obiectelor din Joe cat 
de reale sunt suprafetele cu care au fost 
mapatc, Tc fac sa to simti cu adevarat in 
inieriorul acelei lumi, Eu, pentru cateva 
zile, chiar am ramas oarccum $ocat dc 
ce vedcam prin Riven, cu toate ca prin 
fata ochilor imi tree o gramada de 
jocuri. „Uimire!”, asta este cuvantul 
care dcfine^tc impresia lasata de Riven. 
Cu atat mai mult cu cat sunctelc de care 
dispune sunt unul din principalele 
efecte ale jocului, avand importanta 
misiune de a-^i aduce contribiitia in 
stimularea scnzatici dc rcalitatc din joc. 

Cc m^a afectat msa cel mai mult 
la Riven,.. S-o credeti voi, uitc ca de 
data asta va lipsesc de partea cu critica 
asupra jocului, nu ca n-a^ avea chef, ci 
pentru ca pur simplu nu am ce, m-au lasat 
cu ochi-n ceafa a^tia de la Cyan..* in priv infa 
criticii, bineinfeles. 

Mai ramane sa Tncercati sa^l tenTiinafi, 
vedefi insa cum faceti cu timpul pentru ca 
Jocu’ asta, odata ce afi intrat in el, va va 
prinde in ghiarele lui nemiloase finandu-va 
vreo cateva zeci de ore in fafa monitoarelor. 
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Vezi ca ai un MIG in stanga... stai ca dau eu cu racheta, zdraaaaang... 
am murit, de ce n-ai zis ma ca aveam eu unu-n coada! 



C ate simulatoare F22 credeti ca au 
aparut pana acum? Doua, trei! Da" 
de cinci ce spuncti? Da fratilor, 
F22 Raptor este al cincilca simulator 
aparut pana acum. 

Prima impresie asupra F22-iilui ne- 
aii adus*o cei de la NovaLogic cu F22 
Lighting apoi in 1995 cand au lansat 
simulatorul F22 Lighting II, joc care, prin 
calitatile sale, a ca^tigat numcroasc premii 
5 i de aseinenea a fost §i ccl mai bine 
vandut simulator din ultimii anl. Dc 
atunci insa, bineinteles ca ideea de a crea 
simulatoare ale celui mai nou avion dc 
vanatoare american, a prins radacini §i 
in inintile programatorilor de la alte case 
producatoare, a^a ca am avut surpriza sa 
intalnim inca doua simulatoare F22. 
Astfel au aparut F22 Air Dominance 
Fighter ^i F22-Raptor, cel din urma fiind 
^i principalul concurent al jocului pe care 
il voi prezenta in randurilc urmatoare. 

A^adar, iata ca „v-am diis cu vorba’" 
pana la momentul unde vroiam de fapt sa 
ajung, F22-Raptor. O sa va spun cateva 
cuvinte despre diferentclc dintre ultimul 
F22 de la NovaLogic §i iF22-iil lansat in 
toamna de cei de la I-Magic insa inai intai 
sa vedem care-i treaba cu F22-ul- 

Raptor-ul celor de la NovaLogic, fiind 
urma^ul cxcclcntului F22-Lighting 11, 
folose^te cnginc-ul acestuia !a care s-au 
adus unele imbunatatiri privind rezolu{ia 
?! finetea detaliilor. In privlnta engine-ului 


ar mai trebui 
rcmarcat fap* 
tul ca nu fo- 
lose^te teh- 
nologia Voxel 
Space 2, ccca 
cc contrazicc 
oarccum po- 
litica abordata 
in ultima vre- 
ine de Nova¬ 
Logic, ace^tia 
folosind din 
plin aceasta 
tehnologie in 
ukiinele lor 
jocuri lansate, 
cum ar fi Ar¬ 
mored Fist 2 
sau Comanche 3. Oricum, politica flnnei 
in privinja acceleratoarclor grafice 
ramane neclintita, acc^tia refuzand ^i de 
aceasta data real izarea jocuri lor cu supoit 
3D. 

Va intrebati daca acest lucru 
afecteaza in vreo masura calitatea 
jocului? Raspunsul este nu! Sc pare ca 
baiepi de la NovaLogic s-au straduit din 
plin (sau poate din orgoliu) sa realizeze 
detalii cat mai exacte o grafica care sa 
nu faca simjita I ipsa acceleratoarclor. 
Astfel, ci au pus la cale o tehnologie care 
le permife inceto^area imaginilor la 
rezolutia de 800/600, fapt care aduce 


Comparativ cu iF22-ul celor de la I- 
Magic, atat in priviiija graficii cat ^i a 
realismului simularii, Raptor-ul Nova- 
Logic-ului sc prezinta ceva mai bine, 
avionul fiind mai manevrabil, iar detaliile 
fiind mult mai bine realizate. 

Senzajiile oferite de F22, sunt pline 
de tensiune, realismul misiunilor fund 
putcmic conturat de calitatea grafica de 
manevrabilitatea aparatului. 

Cu toate astea, se pare ca la partca 
sunetului nu s-a lasat cu prea miilta bataie 
de cap atunci cand a fost rcalizat, fapt care, 
din pacate, i^i lasa amprenta pc gradul de 
realism al jocului. Fundalul sonor este 



Imagine din iF-22 Raptor/I-Magic 


obicctelor din 
joc un aspect 
mult mai placut. 

Faptul ca 
jocul nu se poa¬ 
te bucura de 
suportul 3D, in 
celc din urma 
se dovede^te a 
nu fi mare lu¬ 
cru, cu atat mai 
mult cu cat uti- 
lizeaza din plin 
binefacerile teh- 
nologiei MMX* 



Imagine din F-22 Raptor/NovaLogic 



























functiilc tuturor tastelor din joc, la 
acesta adaugandu-se 51 un manual 
cu vreo suta ceva de pagini fn care 
veti gas! dc la datele tehnice ale 
avionului $1 descrieri pe scurt ale 
misiunilor, pana la tactici de zbor 
care va explica amanunjit tot felul 
de manevre. Ce mai, cititi cartea asta 
o sa va simjip ca abia plecati de 
pe bancile Top Guri-ului! 

Daca credeti ca ap bagat destul 
de multe la cap din manual din 
misiunilc de antrenament, putep sa va 
angajap intr-o campanie, 
aceasla desfa^urandu-se Tn 
cele mai fiebinti zone de pe 
glob din ultimii ani. Astfcl, 
prin colimatorul F22-ului 
vostru, vor aparea peisaje din 
Angola, lordania, Rusia, Co¬ 
lumbia Iran, toate aceste 
locuri fiind adevarate focarc 
de lupta, voi trebuind sa 
supravietuiti mi¬ 
siunilor extreme pe care Ic 
avep de mdeplinit. 

A 

In privinta dotarii ina- 
mice, nu trebuie sa va faccti 
griji, celebrele MIG-uri con- 
stituic priiicipala arma a 
majoritatii amiatclor pe care 
le infmnta|i, a^a ca a veti ce 
distruge daca simleti influen- 
tati de nostalgii amintind de 
altc jocuri. Pe 
langa acestea, 
complex ita tea 
aparatelor de 
zbor intalnite in joc este cu 
adevarat covar^itoare, fiind 
realizate zeci de avioane pe 
care le veti intalni in misiuni. 
De la bombardiere B-52, sau 
vanatorii invizibili F-117, 
pana la Su-27, Mirage 2000 
sau elicoptere Hind, com¬ 
plex itatea tipurilor de aparate 
de zbor fiind tara precedent in 
seria simulatoarelor F22. 

Cu toate ca vroiam sa inchei articolii' 
asta. m-am gandit ca poate vrefi sa ^^tiji 
cate ceva despre aviomil F22 Raptor a^a 
ca o sa va dau cateva detalii. 

A 

In primul rand este un avion de 
vanatoare, acesta fiind construit de 
Lockheed Martin Boeing, ca uniiare a 
comenzii baielilordin U.S. Air Force care 
dorcau sa inlocuiasca deja balranele F-15. 
Astfcl,cclc doua firme s-au pus serios pe 
treaba lansand de curand avionul in 
productia de scrie. Dotat cu doua motoare 
Pratt and Whitney FI 19 turbofon, avionul 
atinge o viteza de 1,58 Mach (lMach= 
1080 Kin/li, adica viteza sunetului) fara 


I-Magic nu a fost cea mai buna, cu atat 
mai mult cu cat concurentui lor, F22, are 
un interior realizat astfel incat sa ocupe 
cat mai pujin din spatiul ecranului, restul 
facilitatilor oferite de aparatele de bord 
putand fi utilizate privind, cu ajulorul unei 
taste, in partea de jos a bordului avionului, 

A 

In ceca ce prive^te actiunea jocului, 
acesta este structurat in Qtiick Mission, 
Campanign ^i Multiplayer. In Quick Mis¬ 
sion aveti de indeplinit diferite misiuni 
menite sa va obi^nuiasca cu atmosfera 
jocului ^i cu comenzile avionului. Apropo, 
odata cu jocul este livrata ^i bucata de car¬ 
ton pc care este desenata tastatura cu 


const ituit de o muzica cel putin bizara care 
nu prea arc cine ^tie cc potriveala cu jocul. 
Asta este, insa nu acest aspect este impor¬ 
tant la F22, ci realizarea simularii $i 
scenariile misiunilor. 

Cu toate ca este urma^ul lui F 22 
Lighting H, simulatorul are destul de 
multe imbunatatiri, solul fund dc data 
aceasta realizat la o rezolujie mult mai 
buna, iar avioaneic, elicoptcrelc ^i restul 
annelor care apar prin joc fiind realizate 
in cele mai amanuntite detalii, fapt care 
nu numai ca 1 ! deosebe^le de Lightning, 


ci de iF22, care la acest capitol a pierdut 

A 

destul de mult tereii. In privinja detalii lor, 
o chestie care m-a deranjat la iF22 este 
realizarea interioiailui avionului, in timpul 
unei misiuni, colimatorul bordul 
acestuia ocupand mai mult de jiimatate dc 
ecran, fapt care reduce simtitor vizibi- 
litatea. Bineinjeles ca aici exista diferite 
optiuni de a privi jocul, insa vederea din 
avion Fiind cea clasica, solupa celor de la 


a folosi Afterburner, fapt care aduce 
aparatul in topul celor mai rapide avioane 
de vanatoare. $i ca sa fie ^i mai frumos, 
avionul foIose*^te din plin tehnologia 
antiradar Stealth, fiind construit din cele 
mai avansate coinpozite ^i materiale ra- 
dar-absorbante. E, acuin cred ca v-ati 
faciit §i voi cat de cat o idee despre avionul 
pe care il veti pilota in acest simulator. 
Sunt curios cate simulatoare F22 vor mai 
aparea anul asta, nu de alta, dar pana la 
unna cred vom fi atat de ametiti dc modul 


in care ficcarc firma incearca sa-^i 
impLina simulatorul incat o sa fim cu 
adevarat cu capu-n nori. Cam asta ar fi, 
dati §i voi cu racheta p-acolo in aia care 
zboara vedeti cum facefi la aterizare, 
eu o cam luain razna la faza asta 
transformand bunatate de avion intr-o 
gramada de flare vechi. 


Froducator: NovaLogie 
Distribuitor: NovaLogic 
Hardware: Pemium. 16 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Platforma: Win95 


+ mai realist elecat cefeialte 
jocuri aparuie 
- suttei slab 
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Cautand prin colfurile min^, am descoperit ca nimeni nu a mai pomenit 
nimic despre pSrintele action-urilor 3D: Wolfenstein. Ar fi cazul 
sa vedem noi cum ne puteam bucura de 3D acum cifiva ani. 




N ostalgic, nostalgic, nostalgic... 
iata ca dupa cc am avut de scris 
numai articole despre ccle mai 
tari jocuri ale monientuiui, aruncand o 
privire pe ce mai am de facut pe luna asta, 
am dat de rubrica „Nostalgjc'\ Nu ^jtiu 
cum se face, dar de fiecare data cand ajung 
!a momentul asta, stau pe ganduri ore 
intregi scormonind prin minte tot felul de 
amintiri legate de jocuri, Amintirea 


noptilor picrdute in fata calculatonilui, a 
notelor proaste pe care le !uam la ^coala a 
dona zi„. Ma, asta ramane intre noi! 

in fine, gandindu-ma la un Joe despre 
care sa va scriu mi*am adus aminte dc 
parintele action-urilor 3D din zilele 
noastre, Wolfenstein 3D, a^a ca 1-am 
cautat repede prin arhiva prafuita unde 
1 -am gasit a^teptand parca sa-l descopcrc 
cineva pentru a scrie despre zilele lui de 


Ideea de a porni intr-o asemenea 
aventura apartine baietilor de la Id Soft¬ 
ware, aceia^i care au creat Doom, Here¬ 
tic, Hexen excelentele Quake-uri, jocuri 
care au avut fiecare un foarte important 
rol in dezvoltarea 3D-urilor de aepune, 
Ideea scenariului Wolfenstein, a fost 
preluata dintr-un Joe pentni Spectrum-uri, 
care se numea „Where the Eagle’s Nest”, 
la randul lui avand la baza actiunea cartii 
cu acela§i titlu, a scriitorului englez 
Alistair McLain. Bineinteles ca nu se poate 
vorbi despre un scenariu ce respecta 
actiunea cartii, dar, tn linii mari, se contu- 
reaza aceea^i idee. 

Ei bine, actiunea jocului se petrece in 
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glorie* E, acel cineva s-a 
intamplat sa fiu eu! A^a am 
ajuns in umbra amintirilor 
din perioada deja anticelor 
386. 

imi amintesc de anul 
1992, cand inlr-o zi m-a sunat 
un prieten spunandu-mi: 

„Hci, yo, lasa-ti HC-ul de-o 
parte hai pe la mine sa vezi 
un Joe tare de tot!", 

Zis facut. Am ie^it 
pe u^a, am facut doi pa^i inainte 
unul la stanga (stateam 
amandoi la acela^i etaj) ^i ma 
aflam deja la u^a prietenului 
meiL Sun, o salut rapid pe 
maica-sa 51 apoi intru-n camera. 
Aici, mai top prietenii mei din 
bloc se napustisera asupra 
calculatoruiui certandu-se care 
sa Joace. Bineuifeles ca m-am 
aiaturat^i eu gnipului,laince- 
put din curiozitate, apoi din 
acela^i motiv ca ^i ei, cautand 
sa supravietuiesc inamicilor 
nazi^jti pentru a juca cat mai 
muit. Nu ma invinuip, eram 
^i eu mic pe vremea aia, 

Uite ca iar m-am luat cu 
vorba, a§a ca hai sa va spun 
cate ceva §i despre joc. 


Cu toate ca multi dintre voi ^tip despre 
ce este vorba in jocul asta, este inevitabil 
sa nu existe ^i gameri care se afla pe la 
inceputul „carierei” care sa nu fi auzit 
de existenta Wolf-ului, Tocmai de aceea 
voi incerca in randurile ce unneaza sa va 
vorbesc pupn despre jocul asta, pentru ca 
voi, cei ce nu prea avep de multa vreme 
patima jocuri lor, sa $tip cate ceva despre 
cel care a deschis istorla 3D action-urilor. 
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perioada celui de-al Il-lea razboi mondial, 
Intr-un vechi castel denumit Wolfenstein, 
acesta fiind controlaf de Aici, sub 

conducerea Generaluliii Fettgesicht (Fata 
Grasa), se puneau bazele unui infernal 
razboi chimic la care cea mai putemica 
contributie o aducea Otto Giftmacher 
(Fabricantul dc Otravuri), un tip dement 
cc ^i-a pus gandirea diabolica in slujba 
crearii armelor chimice, 

A§adar fratilor, cred ca vi s-au aprins 
beculetele, e clar ca cei doi trebuie elimi- 
nap, aceasta constituind dc fapt §i misiu- 
nea voastra, pe langa irimiterea celor doi 
in lumea lu’ al cu coame, voi trebuind sa 
cautap planurile Giftkrieg-ului sau Poi¬ 
son War, cum mai era denumit, Binein- 
teles ca pentru mdeplinirea unei astfel de 
misiuni cstc nevoie de o intreaga trupa de 
elita, dar $e pare ca toata treaba asta va 
cadea numai pe umerii unui spion ameri- 
can pe nume BJ. Blazkowicz, care va 
incerca de unui singur sa opreasca acest 
razboi. Daca va reu^i sau nu, asta depinde 
doar de voi, BJ. fiind personajul care va 
reprezinta in joc, 

E, suntep in stare, sau nu? Floare la 
ureche? Stap sa va zic mai mult. Pe langa 
faptul ca acel castel este destu! de marc, 
fiind imparpt in sutc dc camerc 51 cori- 
doare care li aduc acml dcrutant al unui 
labirint, accsta mai este impanzit de 0 
gramada de baiep veseli care, va asigur 
ca nu poarta mitralierele cu ei dear ca 
obiecte de podoaba. A?a ca, vedeti cum 
facep sa bagap la cap traseul ^i sa mai fip 
^i cu ochi-n patni, pentru a nu avea sur- 
priza ca un ncamt vesel sa se bucure de 
tinta mobila a corpului vostru si sa-^i 
aduca apoi prietenii sa va ciuniiasca. 

§i, ca totul sa fie mai frumos, vep 
incepe aventura in acest castel, inamtap 
doar cu un banal pisoi cu 10 cartu^e cu 
un dipt, restul amielor urmand sa le gasip 
pe parcurs, Acum sa nu va gandip ca restul 
armelor Tnseamna chestiile alea suparate 
in genul celor pe care le intalnip in Duke 
Nukein sau Quake! Nu, stap lini^tip, aici 
pe langa pisto! $i cupt va vep putea elimina 
inamicii cu un pistol initraliera sau cu o 
mitraliera grea. De acord, sunt putine 
arme, dar sunt destul de eficiente, 


mitraliera grea facand adevarate ravagii 
atunci cand o vep folosi. 

Jk 

In ceea ce prive^te structura jocului, 
acesta este impartit in ^ase episoade, care 
la randul lor sunt divizate in nive!e consti- 
tuite de etajelo castelului. In fiecare din 
aceste episoade avep de indeplinit cate o 
misiune. Astfel, intre cclc ^ase exista una 
denumita „Operation: Eisenfaust” in care 
trebuie sa eliminap un doctor dement pe 
nume Schabbs, sau operapunea „Die, 


sange nazist perepi bunkerului personal 
al lui Hitler, sau cu alte cuvinte, sa ucidep 
tot ce va iese-n cale. Dupa cum vedeji, §i 
in jocul asta se lasa cu o marc de sange, 
voi trebuind sa facep ingera^i toti nazi^tii 
care va apar in calc, de orice culoare ar fi 
ei. Sa nu credeti acum ca spunand culoare 
m-am referit la nuan|a pielii, cred ca ^tip 
voi care erau conceppiile 
nazi^tilor in aceasta privinja. 
De fapt vroiam sa va spun ca 
inamicul este de mai multe 
feluri, de la soldapi in unifor¬ 
ma maronie §\ ofiterii imbra- 
cafi in albastru pana la gene- 
ralii cu haine albe si tipii mari 
§i foarte suparap pe care Ti vep 
intalni la sfar^itul fiecarui 
episod. Uitam sa va spun ca 
prinire inamicii umani mai 


apare ^i cel mai bun prieten al omului, 
aici reprezentat de niste ciobane^ti 
germani la care va asigur ca nu fimctio- 
neaza figura cu „Vai ce cuto" dragut!’' a^a 
ca nu va ramane decat sa-i umpleti de 
gloanfe. Cam asta ar fi aventura pe care 
o avefi de trecut in acest joc, primui de 
acest gen din istoria action-urilor. 

Bineinteles ca acum nu trebuie sa va 
a?teptap !a o graflca excelenta, msa nu 
asta este important la accsl joe deoarece, 
la acea vreme, calitatea lui se 
ridica la cele mai inalie 
standarde, fiind primui joc 
care a folosit tehnica maparii 
cu texturi 51 a poligoanelor 
renderizate. Referitor la 
grafica, ar mai trebui spus ca 
personajcle care apar nu sunt 
realizate din poligoane, ci 
sunt desenate vectorial apoi 
animate. Ce vreti fraplor, aici 
e vorba de im joc care ruleaza 
pe un 286, a^a ca nu trebuie 
sa aveti pretenpi prea mari de la eL 
Este un joc ideal pentru aceia dintre 
voi care nu aveti calculatoarc performan- 
te, cu atat mai mull cu cat nu avep nevoie 
de o placa de sunet pentru a auzi zgomo- 
tele din joc. Acesta folose^te ^i 0 biblioteca 
beep-iiri pe care le putep auzi pe difuzorul 
calculatorului. 

Cam asta a fost ce-am avut de spus 
despre jocul care a deschis era action- 
urilor 3D din zilele noastre. Sper sa reu^ip 
51 voi sa va bucurap de el cu faceam 
noi, a^tia batrani, cu ani in urnia, Hai ca 
v-am lasat §i ma due sa-mi odihnesc 
mainile obosite de atatea jocuri. A, era sa 
uit, vedep ca pe coridoarele sau camerele 
din joc exista ni^te tablouri, mcercap sa 
le deschidep 51 s-ar putea sa avep surpriza 
de a descoperi camere secrete. 

Bye, bye*,> pana data viitoare! 
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Fuhrer, Die" in care va frebui sa patati cu 


Lm.^ 











FI Pole Position 

Hei, yo! la vedeti gameri dragi ce am eu in fata: un simulator de curse, 
Asta nu-i nimic, da^ ia uitati cum conduc eu marina lu’ Schumacher! 


insemna sa jucati pe 
un televizor cu o dia- 
gonala de 75 ^i pe 
deasupra sa mai dis- 
punefi de sistem 
Dolby Surround. E to¬ 
tal! TotuI este foarte 
bine realizat, incepand 
de la $osea, parapeti, 
tribune inclusiv 



shel 



§titi voi, a^a cum era 
in GP2, Oriciiin, prin 
chestia asta lucnirile 
sunt mult mai rcalistc. 
A^adar, iiiaintc de a 
Tncepc o cursa trcbuie 
sa te pregate^ti la 
sange, pentru ca altfel 
nu prca vad eu cum 


I feel so good! Am in fata, in ininte 
in maini o chestie mai mult decat 
interesanta: un simulator de curse de 
Formula 1 pentni cei care iubesc viteza. 
l-am pus gand rau simulatorului astuia 
sunt pc calc sa dczmembrezconsola. Poate 
ca va intrcbati cc sc intampla cu ma^inile 
cu circuitelc cu cclclaltc clcmentc care 
tin dc rcu^ita unui joc. Dragii tnei, aflati 
ca dupa parerea mea se poate spune ca 
am dat in starlit de o cursa de Fonnula I 
„adcvarala” pentru console. 

Printre altclc va pot spiinc ca pod sa-d 
alcgi pilotul cu care vrei sa joci! Puteti 
juca optional cu Schumacher sau cu 
Damon Hill... cu cine vreti voi, ca aveti 
de unde alcgc. Cel mai mult mi-a placut 
ca pe langa faptul ca pod sa-d alegi 
conditiile mctcorologicc pe care sa sc 
dcsfa^oarc cursa, mai ai posibilitatca dc 
a-ji coiifigura inasina exact a^a cum iti 
dorcste inima. AstfeU va rccomand din 
toata inima sa nu comited grc^cala pc care 
am facut-o cu: am ales ca in thnpul cursci 
sa fie o vreme ploioasa, darin configuratia 
ma^inii nu am prevazut pneuri dc ploaie, 
§i-apoi lasa, sa vedeji cum juca marina 
pe sosea,., nici nu va puleji inchipui 
dragi I or. Ca tot veni vorba dc marina, 
aflaji ca v-o puteti cchipa exact cum vrefi 
voi. Incepand de la franc, pana la 
accelcratic, cutie de viteza. pneuri ^i alte 
caractcristici din-astca. 

Poate va intrebafi ce-i cu circuitele pe 
care se desfasoara batalia!? Pai, aflafi 
fratilor ca efectiv la un moment dat chiar 
tc simd in piclea liii Schumacher sau a 
iui Hill. Cu asta vreau sa spun ca totui da 
senzada dc realitatc. Inchipuili-va ce-ar 


un sunet care te face sa te ui(i ca mutu"" 
primprejur Aid cei de la UbiSofl ^i-au 
dat cu adevarat silinta: se aude zgomotul 
aproape real din timpul unei curse. 
A^adar,cand mergi tu a^a de unul singur 
sc aude dear un bazait monoton, iar cand 
se apropie unu’ de tine se aude un barait 
asa ca de elicopter. Bineinfeles ca inten- 
sitatea zgomotului acestuia depinde de 
distanja la care te atli faja de concurentul 
respectiv. V-am povestit toate astea pentru 
ca, dupa cum zic producatorii, asta este 
zgomotul pe care -1 aud pilopi in realitate. 

Interesant, nu? 

Ei, cred ca am 
inceput sa-mi pierd 
rabdarea am sa pun 
mana pe consola si n- 
o sa ma las pana nu 
ca^tig tot campio- 
natuL $t 4 i, o chestie 
foarte suparatoare, 
consider eu, este ca 
nu ai 51 tu o opfiune 
prin care sa-|i indice 
consola cu ce viteza 
sa intri in curba, daca 


poji ajunge in varful piramidci, $-apoi nu 
de altccva, da -1 faci de ras pe saracu’ 
Schumacher. §i nu va sfatuiesc sa alcgefi 
din prima ca marina voastra sa fie 
vulnerabila la impact. 

Dc ascmcnea, puteti alege ca in timpul 
cursei sa sc intamplc accidente realistice 
sau sa alcgefi un mod real dc abordare a 
curselor. Ce mai tura-vura... eu cred ca o 
sa avefi ce face in timpul liber, Numai 
pana-fi configurezi marina dureaza o 
gramada de timp. Ce sa mai vorbim ca 
trebuie sa inveti pe dinafara toate circuitele 
^i configuratiile optime ale ma^inii. E un 
joc complex care mic unul a inceput sa-mi 
placa la nebunie. 

Cred ca are lotu^i un defect: e prea 
real! 


Produckitor: Nititendo 
Ofertant: Omnitoys 
Tel: 01/2233175 
Fax: 01/2233164 
Internet: n^vw*oiiiiiilogic»rii 
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Nu’ini vine sa cred! Uite ca am inceput $a joc hochei in liga profesionista. 
Fantastic... ma $i mir cum am ajuns aici! Habar n-am sa patinez... 




A, nu v-am spus desprc lovituri 
scheme. Pai fratilor, cel mai simply c sa 
lua{i consola in mana 51 sa mcercaji toi 
felul de combinapi. O sa vedep ca in scurt 
timp o sa descoperip mai multe scheme 
decat poate refine cerebelu" vostru. Cel 
mai mult mi-a placut o combinafie prin 
care pofi agafa cu crosa piciorul 
adversarului. pac... a cazut, i-am luat 
pucul acum... boom, am scos pucu’ prin 
partea ailalta a porfii. Wow, ce se oftica 
zevzecul ala de portar! la uite cum bate 
cu crosa Tn gheata de ciudL Din pacate, 
mai sunt trei secunde ^i se termina cea 
de-a treia repriza. Da, am facut egal! Asta 
inseamna ca urmeaza prelungiri sau, spus 
pe americana, „Sudden Death"’. Aha, 30 
de secunde sa-fi demonstrezi talentul m a 
te mi^ca rapid precum pe^tele. Nu 
conteaza cine invinge pana la urma, ci 
conteaza sa te distrezi colosal. Haidi-hou 
^i... luaji o crosa-n mana! 




pe jos cand am vazut cum i^i 
arunca ala manu?ile, eu la fel 
dupa aia care pe care. El 
dadea un pumn, eu unul 91 
uite a^a pana n-a mai ramas 
decat unul singur m pici- 
oare... nu va spun cine. N-ar 
fi fost nimic, da’ cred ca din 
cauza ca i-am enervat cu sti- 
lul meu un pic cam dur mi-au 


infipt un puc in poarta de-a luat foe 
plasa... ma mir ca nu s-a topit lubul 
monitorului. Da’ las’ ca ^i eu le-am facut 
zile negre dupa aia. 

Afi fost vreodata la un meci de 
hochei? Daca da, atunci probabil ca ^tifi 
cum e atmosfera pe acolo. Urlete de 
bucurie cand se marcheaza un gol sau 
dezamagire totala cand se rateaza. 
Totul este intrefinut de vocea unui 
comentator care urla de {i se face 
parul ca la un pore spinos, porcus 
spinosus pe latine^te. Nu m-am 
dumirit cum de au muncit tipii de 
la Nintendo atat de mult meat sa 
refaca fiecare sigla a echipcior de 
hochei sa puna atatea nume $i 
poze de jucatori. ce m-a frapat? 
Fiecare dintre ei zambe^te a^a amabil, 
nici n-ai zice ca joaca hochei. Nici 
unul care sa aiba o mutra din aia 
specifica unui killer suparat. 


Producator: Nintendo 
Ofertaiit: Omiiitoys 
Tel: 01/2233175 
I ax: 01/2233164 
1 nfeinet: ww\v,omnilogic.ro 


H ochei pe Nintendo, 3D pe 
dcasupral Ce poate fi mai frumos 
decat atat. Urlete de bucurie, 
pucuri aruncate m porfiie adversarilor... 
totul este minunat realizat mtr-o grafica 
3D superba. Un coleg de-al meu sa vmta 
dupa vreo cateva zile de la sosirea jocului 
in redaefie ca a facut bataturi la degete. 
Saracu’de el, nu mai putea fine bine 
consola in mana cam lua bataie {spre 
bucuria meal). Vreau sa va 
spun ca, pe langa faptul ca 
pofi sa-ti alegi orice echipa 
care face parte din liga 
profesionista de hochei, po(i | 
sa-{i alegi ^i personajul eu 
care vrei sa joci. Da, afi 
infeles bine, jucatori care j 
exista m realitate, binemfeles . 
cei mai importanji din echipa : 
respectiva. Ace^tia sunt 
clasificafi dupa viteza, teh- 
nica alte minuni din astea 
care fin de hochei. Totul este 
insotit de o poza a jucatorului 
respectiv. 

Ai posibilitatea sa Joci inir-un 
campionat sau pur $i simplu impotriva 
colcgilor tai ( la un joc pot participa pana 
la patru gameri). Cool de tot! Cel mai mult 
mi-a placut cand m-am ciocnit de un 
adversar $i asta m-a provocat la batalie. 
Crede{i-ma pe cuvant am ras de am cazut 
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Tomb Raider 2 

Pentru a ob^ine muni^ic maxima ?i 
50 de medipack-uri mici mari 
faced urmatoarele: 

’ apriiidcti o torta (tasta 0) iar apoi 
un pas Tnainte ({inand apasata tasta 
fShifil]), unul inapoi (tot cu tasta 
[Shift] apasata), invartiti-va de trei 
ori Tn sensul acclor de ccasomic §i 
dupa aceea faceti un salt Tn spate 
tinand apasata tasta [Alt]. 

Pentru a sari ta un alt nivel facefi 
urmatoarele: - aprindeti o torta 
(tasta 0) iar apoi un pas Tnainte 
(tinand apasata tasta [Shift]), unul 
Tnapoi (tot cu tasta [Shift] apasata), 
Tnvartiti-va de trei ori in sensul 
ace lor dc ccasomic iar apoi sariti 
Tnainte. 

Uprasing 

Apasa|i [T] pentru a activa dialogui 
prill mesaje, apoi tasta|i „chump” 
pentru a fi invulnerabil a va create 
puterea (daca func[ioneaza chump 
va fi afi^at Tn partea de jos a 
ecranului). Daca tastaji codul din 
nou veti avea super-chump. 

Theme Hospital 

Scrieti urmatoarele coduri Tn 
screcnul Fax machine §i apoi apasa[i 
pe butonul ala mare !ji verde: 
7287-va trimite Tn nivelul tn care 
Tmpu^cati ^obolani dupa ce ea^tigati 
un nivel 

24328-activeaza urmatoarele 
coduri: 

- fCtrl]+[C]-finalizeaza toate 
ccrcctarile 

- [Shifl]+[C]-va da 10.000$ 

- [Ctrl]+[Y]~tcrmina anul 

- [Ctrt]-l-[M]-tennina luna 

- [Ctr!]+[Shift]+[C]-va da tot ce 
aveti nevoic 


Time Comando 

Pentru fiecare nivel exista Tn functie 
de gradul de dificultate coduri 
diferite. lata care sunt acestea: 

Easy 

Roman YPTERFG2 
Japanexe NKTOLVIF 
Middle Age VMXYICCB 
Conquistadors FDQLUGGCC 
Wild West ZREHQFIR 
Modem Wars FBTAWPFC 
Future X 
Beyond Time 

Normal 

Roman QJSLVABL 
Japanexe KAYAGEAF 
Middle Age MZFSPQDD 
Conquistadors AVMJFGGU 
Wild West EVBSVTCV 
Modem Wars YLHHGXBO 
Future ALPYPJFO 
Beyond Time YBULVABN 
Hard 

Roman SOIOLGNK 
Japanexe TFJSVJMK 
Middle Age XFYAMXIE 
Conquistadors ZOVASAIV 
Wild West BODSGWLW 
Modem Wars VEJHMQKO 
Future ZEYPCEllQ 
Beyond Time HMFDLGNN 

ComancheS 

In timpul jocului apasafi [R] pentru 
a activa transmisiile radio. Scrieti 
urmatoarele cheal-uri apoi apasati 
[Enter]: 

ratz-invizibililale 30 de secunde 
cowz-Tnghcata inamicii 30 dc 
secunde 

ipig-arinele Overlord 
cat9-repara avariilc 
dog9-reTncarca armele 
bat9-da GPS Hell fires 



Intrati Tn sub-diectorul „gamestat” 
din Dark Colony. Aici intrati in 
fi^ierele cu extensia *.ini unde veti 
putea schimba toate valorile 
existente Tn joc mlocuindu-le cu 
cifrele pe care le vreti voi. 

F22-Raptor 

Apasati [T] pentru a transmite 

mesaje §i apoi scrieti; 

is’s not my fault- termina misiunea 

never tell me the odds- nu puteti fi 

lovi[i 

we can rebuild him- repara avariile 
there can be only one - invulne- 
rabilitate 

i’ll be back- reTncarca armele 

FIFA Soccet 98 

In Player Edit scrieti oricare din 
urmatoarele nume §i in Special Op¬ 
tions va aparea: 
cac rocks-Big Head Mode 
johmmy atomic-Take A Drive 
dohdohdoh-Crazy Ball 
xplay-Hot Potato 
footy-Silly Moves 



Scrieti oricare din urmatoarele 
coduri Tn title screen pentru a activa 
urmatoarele: 

STRINGS-turtc^te toate ma^inllc 
concu rente 

SKUNK-afi§eaza numai rotile ma- 
§inii voastre 

FILMJOLK-rote^te constant ecra- 
nul 

SLASKTRATT-va da toate ma^i- 
nite 

SURMULE-va da toate circuitcle 
BANARNE-alunges^tc ma^inile Tn 
sus 





Mergeti in Main Menu §i scrie^i 
oricare din unnatoarele coduri in 
„Player Name”; 


LIVE FREE - invincibilitate 
TOURIST - alegeti nivelul 
GO POSTAL - bonus pentru 
distrugeri, anne, reincarcare rapida 
FOX ROX - alegeti nivelul 
GODZILLA - ucide civilii §i zbura- 
torii 

MR HAPPY - selectati avionul 
KYRA NR - selectati nivelul, 
avionul invincibil, ucide civilii, 
zburatorii, va da bonus pentru 
distrugeri, arme $i reincarcare 
rapida 

BRENDAN QR - selectati nivelul, 
avionul, invincibilitate, ucide civilii 
5 i zburatorii, bonus pentru distru¬ 
geri, arme, reincarcare rapida 
DOOFUS - selectati nivelul, 
avionul, invincibilitate, ucide civilii 
§i zburatorii, bonus pentru distru¬ 
geri, arme, reincarcare rapida 
GREG FM - va da totul 
SCOTTYWAR - va da totul 
ROSA DUONG - va da totul 
KIWI - selectati nivelul, avionul, 
invincibilitate, arme, reincarcare 
rapida 

COCO-va da totul 
RADARMY-va d3 totul 
DAB DAB-va da totul 
TRlS-va da totul 

Acum mergeti inapoi in Main Menu 
$i apasafi simultan [Ctrl]+[RShift] 
+[ 8 ]... BINGO! Tocmai a|i dat dc 
Cheat Menu. 

Joint Strike Fighter 

in Pilot Select Screen apasati 
simultan ambele taste [Ctrl] $1 tasta 
[Enter], Acum puteti alege orice 
avion sau elicopter din joc. 

Mass Destruction 

Daca scrieti GOLEVXX in Title 
screen, veti piitea sari peste nivele 
inlocuind cele doua x-uri din cheat 
cu numanil nivelului pe care il doriti. 
in timpul jocului tastati AMMO 51 
vcli avea toatc armele. 

1. 


Pacific General 

Pentru a activa editorul de unitati 
merge[i in MS-DOS prompt in 
directorul Pacific General tastati 
„pacgen/hondarules”- Acum editorul 
va aparca in partea dreapta in title 
screen. 

Road Rash 

in timpul jocului tastati XYZZY 
pentru a activa coduri le, apoi tastati 
unnatoarele: 

YES,OCCIFER - ucide politi§tii 
BRIBE - ucide politi§tii 
SPOON! - nitro 
THWACK! - va da lant 
K’THUNK - va da club 
PLUGH - dezactiveaza cheat-urile 

Jedi Knight 

in timpul jocului apasati [T] pentru 
a trimite mesaje unde scrieti urma- 
toarele coduri: 

JEDIWANNABE [ON/OFF] - god 
mode 

DEEZNUTS - saciti peste nivelul 
curent 

THEREISNOTRY - tenninati ni- 
vclul curent 

RACCOONKING - Super Jedi 1 
IMAYODA - Light Jedi Master 
SITHLORD - Dark Jedi Master 
YODAJ AMMIES - full mana^Torce 
B ACTA ME - va re face viata 
WAMPRAT - toate item-urile 
REDS - toate amiele 
WHITE FLAG [0N70FF] - inteli- 
genta artificials 
5858IVR - arata harta 
SLOWMO [0N70FF] - mi?care lenta 
ERIAMJH [ON/OFF] - fly mode 
La codurile on/off trebuie sa scrieti 
on sau off dupa cod pentru ca 
acestea sa functioneze 

NHL Breakaway 98 

Pentru a avea un jucator cu 99 din 
toate atributele sale, mergc|i la „Cre- 
ate player” $1 iaceti ce va spun: 

1. Creati un jucator cu numele Kelly 
Ryan. 

2. Setati greutatca la 150. 

3. Setati pozitia pc forward, 

A 

4. Inaltimea nu contcaza 


5. Setati numarul tricoului ca fiind 1 . 
Acum ie§iti $i reintrati In „Create 
player”. Jucatorul va avea 99 din 
toate atributele sale. Schimbati 
numele, greutatea, inaltimea §i 
numarul de pe iricou veti avea 
un megastar cu care sa jucati. 
ATEN'I’IE! Nu incercati din nou sa 
schimbati valorile. 

Final Fantasy VU 

O mica §mecherie pentru a avea 
bani neiimita|i: 

in primul ora§ (Mancharia), mergeti 
in coltul din dreapta sus a 1 casei 
apasati tasta [X] cand sunteti m fafa 
ceasului. Veti primi un card. Folosifi 
card-ul cand suntefi falimentari. 
Dupa aceea, mergeti din nou la ceas 
$i mai apasati odata [X]. De data 
asta veti primi un card pe care nu 
este trecuta nici o suma. Dragii 
mojului, acum puteti inota lini§titi 

G-Nome 

Apasati [Ctrl]+[F1] m screen-ul 
principal activand spatiul in care 
vefi introduce coduri le. Daca totul 
e OK, veti auzi un ding. 
ATENTIE! Aveti grija sa scrieti 
codurile exact a§a cum le vedeti mai 
Jos. 

Homy Elk Leer - radanil vede la 
distanta maxima 

Half Libel - va puteti teleporta in 
orice loc sau langa orice tinta 
selectata apasand [Ctrl]+[B] 
O’Sarge - sergentul din misiunea de 
antrenament vorbe§te cu accent 
irlandez 

Dunk It Here - jucati in afara 
sezonului inregistrat 
A Scramble On - puteti captura 
taptul folosind Shift-Ctrl-right click 

Interstate *76 

[Ctrl]+[Shift]+GETDOWN -11 veti 
auzi pe Taums spunand „get down” 
§i va veti trezi atacati de tot restul 
lumii. Daca va anincati in aer vep 
tennina misiunea ca §i cum totul ar 
fi fost normal §i cinstit. 




Know-How 


la te uita! Calculatorul meu 
face ca o maimuta turbata... 



Cam a^a functioneaza 
0 placa de sunet! 

Cine-^i poate imagina in ziiele 
noastre un calculator fara placa de sunet? 
Eu unul, nici nu-mi pot inchipui cum ar 
fi sa joc Doom sau Tomb Raider 2 fara sa 
aud eu acolo ce se mtampla. 

Placile de sunet au luat-o pe urma 
placilor grafice! In scurt timp, nu vor mai 
fi produse pentru busul ISA - un lucru nou, 
pe langa orientarea clara spre Windows 
§i astfel catre standarde ca DirectX. 

Pana acum placile de sunet erau 
realizate numai pentru busul ISA. In PC- 
urile modeme lucrurile stau un pic allfel, 
in ultima vreme pia}a a fost pur ^i simplu 
asaltata de tot felul de placi PCT Dc ce 
s-au orientat marii producatori spre acest 
gen de produse ^i cum func|ioneaza 
placile de sunet puteji afla din cele ce 
urmeaza. 

Bus-ul PCI: orientat 
spre transfer de date 
imens 

Majoritatea producatorilor au stat 
destul de mult limp m cumpana pana sa 
realizeze aceste placi de sunet, deoarece 
in cazul PCr*ului, BIOS-ul calculatonilui 
asigneaza la fiecare pomire a sistemului 
alte resurse placii. Astfel programele mai 
vechi, ca de exemplu jocurile DOS, sunt 
date peste cap 51 adesea refuza sa mai 

A 

porneasca. Intre timp, lucrurile s-au 
schimbat. Majoritatea jocurilor nu mai 
sunt acum scrise pentru DOS astfel 
marii producatori s-au incumetat in starlit 
sa realizeze placi de sunet PCI. 

Avantajul major al placilor de sunet 
PCI vizavi de cele ISA este ca procesorul 
principal necesita, la sampling, aproxi- 
mativ 25 de procente din timpul de calcul, 
in cazul busului ISA, ceca ce mseamna o 
redare destul de proasta a sunetului. Cu 
busul PCI nu exista aceste prgbleme $i 
astfel este folosit in principal pentru volu¬ 
me mari de date* 

^Lim 


Compatibilitatea: 
software-ul acceseaza 
driverele Windows 

A doua problems a bus-ului ISA este 
asignarea resurselor de sistem* Cu toate 
ca majoritatea placilor de sunet fUncpo- 
neaza dupa principiul ISA-Plug&Play, 
totu^i uneori apar erori. In viitor, majo¬ 
ritatea jocurilor nu vor mai rula sub DOS, 
ci pe Windows ^i DirectX, Astfel, soft¬ 
ware-ul acceseaza direct driverele Win¬ 
dows. Placile de sunet nu mai trebuie sa 
fie compatibile cu standardele vechi. 

Nu se 5 tie inca daca vor fi realizate 
drivere Windows pentru modelele no- 

A. 

name. In cazul acestora vor fi folosite, 
probabil, drivere compatibile. Oricum, nu 
sunt recomandate astfel de produse 
noname. Chiar ^i cu drivere originale 
acestea funefioneaza adesea foarte prost, 
Nici nu vreau sa coneep un episod, de 
exemplu din Red Alert, in care sunetul 
sa fie absolut jenant. 

Placile de sunet - indiferent daca 


acestea sunt PCI sau ISA - lucreaza dupa 
doua metode diferite* In primul caz placa 
creeaza sunete elcctronice, aceasta este 
a^a-numita sinteza FM (modulare in 
freevenfa). Aceste sunete sunt generate 
prin programarea de generatori de imda, 
modulatoare $1 filtrc. Acest mod de lucru 
se aseamana m mare parte cu cel al unui 
sintetizator electronic de muzica. 

in cel dc-al doilea caz, metoda aduce 
mai mult cu modul de functionare al unui 
aparat cu banda magnetica (casetofon, 
magnelofon, etc,). Tonalitatile sau zgomo- 
tole sunt inregistrate pe un PC dupa 
aceea digitalizate; aici se vorbe^te de 
„sampling”* Placa dc sunet arc, in con- 
tinuare, sarcina de a transforma aceste 
sunete memorate digital in semnale 
acustice. 

Prima placa de sunet a aparut acum 
zece ani 51 se numea AdLib. Aceasta nu 
putea realiza decat muzica sintetica. Mai 
tarziu a aparut SoundBlaster 1.0 de la 
Creative Labs, care imbina cele doua 
metode pe o singura placa. Astfel, puteau 








fi nilate jocuri in cadml carora se putcau 
auzi diterite zgomote, iar in fundal se 
putea desfa^ura o anumita melodie. 

Pcniru ca urechea omencasca sa poata 
percepe tonalitafilc cste nccesar ca 
semnaliil digital sa fie transforniat m unde 
analoge. Aceasta sarcina estc prcluata de 
convertorul digital/anaiog. Pcniru a 
inregistra scmnalc pc placa se aila un con¬ 
vertor analog/digitaL 

Sampling: sunet 
la calitate Hi-Fi 

Prin temienul dc sampling sc intelege 
digitalizarca fragmcntelor de sunet; la 
sectiunile mai lungi apare termcnul de 
^Harddisk Recording’'. Dccisiva este, la 
inregistrare, rezolutia la care se face 
digitalizarca* Placile mai vechi memu- 
reaza lonul cu o rczolulic dc 8 biti^ astfel 
cu aceasta sc pot distinge 256 de stari 
posibile. 

Aceste valori sunt prea mici pciitm a 
ajunge la o calitate avansata a tonului* 
AstfeK placile de sunet modeme lucrcaza 
mtre timp cu o adancime de 16 biti. La 
inrcgistrarile stereo apar 4 biti per sample. 

Cele mai importante 
notiuni 

Rata acustica: stabile^te de cate 
ori pe secunda este redat tonul 
original. 

Adanctmea acustica (numita 
rezolutie): stabile§te exactitatea 
sampling-ului. 

Dolby Surround Pro Logic: 

procedeu acustic Tn spatiu. care 
presupiine patru canale §i cinci 
boxe, 

SintezS FM: realizare artificiala a 
sunetelor cu ajutorul unor unde 
suprapuse generate electronic* 
Sampling: digitalizarca semnalelor 
audio analoge* 

Fullduplex; cu acesta placile de 
sunet sunt capabile de a inregistra 

simultan a reda sunetele* 

Wave: format dc fi$ier pentru 
f!$iere sampling s^b Windows* 
Wavetable: altemativa la sinteza 
FM pentru realizarea artificiala a 
sunetelor. Sampie-urile scurte ale 
unui instrument muzical sunt 
transfonnate in inaltimea §i durata 
tonului necesar. 


Acest lucni mseamna sunet m calitate Hi-Fi, 
La fel de importanta este rata 
acustica, deci freeventa cu care se reali- 
zeaza cei 16 biti. Freevenja acustica de 8 
kiloherti ajunge la nivclul sonor al unei 
convorbiri telefonice, Pentru ca sunetul sa 
ajunga la calitatea unui CD este necesara 
o freevenja de 44 de kiloherti* La inre- 
gistrarile stereo multii'riea dc date se 
dublcaza* Astfel, un minut de inregistrare 
la calitate Hi-Fi fara coinpresie ocupa pc 
harddisk 10 MB (44.000 x 4 biji pe se¬ 
cunda). Aceasta valoare create odata cu 
mixarca sarnple-urilor* 

Unele jocuri ofera posibilitatea de a 
configura in setup mai multc voci. Astfel 
sc pot auzi simultan zgomotele a cinci 
inamici, Calculatorul mixeaza zgomotele 
pentru ca mai apoi sa le deruleze simultan* 
Aceasta sarcina nu revine insa placii de 
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sunet ci procesorului. In cazul acesta 
timpii de calcul sunt foarte man. Astfel 
se recomanda ca jocul sa fie configurat 
pentru a rula cu mai multe voci doar in 
cazul calculatoarelor rapidc, dc excmplu 
cu proccsor Pentium IL 

Sintetizatoruh muzica 
dupa foimule 
matematice 

Placile de sunet nu numai ca pot 
inregista reda sunete, ci le pal crea prin 
intermcdiul siniezei dc modulare a 
freeventei (FM), Unui din cele mai vechi 
cipuri dc sunet cu sinteza FM este OPL2 
de la Yamaha. Acest cip nu a fost insa 
conccpui pcniru PC-uri, ci pentru orgile 
electron ice. La fel au stat lucrurilc si in 
cazul cipului OPLl. Dupa succesul 
mregistrat dc OPL2, Yamaha a dczvoltat 
si urmasul aeestuia, numit OPL3 insa de 
data aceasta pentru placile de sunet* 

Daca la inceput nu au cxistat decat 
cipurilc FM OPL2 si 3, din 1995 au aparut 
tot felul de cipuri de sinteza FM* De atunci 
pe placile de sunet se afla diferite cipuri, 
majoritatea dintre acestea sunt insa 
coinpatibile cu OPL3 ^i astfel cu 
standardul SoundBlaster Toate cipurile 
FM lucrcaza dupa un principiu: prin 
functii matematice se pot creca curbe 
acustice care sunt asenianatoare instru- 
mentelor muzicalc realc. Oricum, este 
posibila redarea fi^ierelor MIDI. Aceste 
fi^ierc contin, asemenea unei partituri, 
numai descrieri ale unor tonuri, efecte ^i 
instruinente, nicidecum tonurile in sine, 
MIDI (Musical Instruments Digital 
Interface) este prescurtarca pentru 


Know - How 


Sinteza Wavetable 

Pe ISnga memoria ROM cu 
instruinente, Recare wavetable 
are un domeniu RAM m care 
este prelucrata muzica. !n mod 
normal memoria de iucru are o 
marime de la 128 de kilobit! la 4 
MB $i poate fi extinsS prin 
SIMM-uri PS/2. 

Datele diferitelor sample-uri 
sunt memorate in ROM intr-o 
formi prestabilita. Fiecare sunet 
are un header de 94 de biR care 
asigneaza adresa sample-ului. 
Aici este stability $i viteza de 
derulare, precum valorile 
pentru vibrato tremolo. Indi- 
cafiile pentru prelucrarea curbei 
de companiament. 

Curba de acoperamant se 
poate stabili prin cei patru para- 
metrii Attack, Decay, Sustain $i 
Release. Acestea sunt valori 
matematice care descriu forma 
curbei, numita $i curba ADSR. 
Pentru a se face auzit sunetul 
unei chitari, placa de sunet 
copiaza tonul instrumentului din 
ROM tn memoria RAM pentru 
a o prelucra. Aici cipul OPL4 
calculeaz3 inSltimea tonului 
dorit $i stabile^te efecte ca 
vibratie sau companiament. 
DacS sunt soticitate proprietati 
speciale, generatorul ADSR pre- 
lucreaza in cip curba de compa¬ 
niament. 

Pentru a realiza cel mai bun 
sunet este ideal sS fie memorate 
toate tonurile unui instrument. 
Acest Iucru nu este posibil din 
cauza costurilor astfel sunt 
reprezentate prin sample-uri 
numai o serie de instrumente. 
Instrumentele cu coarde, de exem- 
plu vioarS sau contrabas, suntintre 
timp reprezentate de patru sample- 
uri, pe cand zgomote ca fluier sau 
tobe sunt memorate numai o sin- 
gurS dat3. 
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4 MB RAM 1 mb ROM 


Interfata 
digital^ 

Mixer digital 
pe 20 biti 


Sociu pentru extensii 

de memorie o * * on 

Sunet stereo 3D 


Mufa pentru 
boxe 

Mufa pentru 
microfon 

intrare §i ie^ire 
pentru aparate 
audio externe 


Waveffects 
- Chipset 
de sinteza 


Conector MIDI 
/Joystick 


Sunet 3D piug & Play Sunet stereo pe 16 biti 


O scurta privire: tomponentele unei placi de sunet Aid esie explicat un SoundBlaster AWE 64 Gold de la Creative Labs. 


conuinicarea intrc iiistriimentc electro- 
nicc, La inccput nu a fosi slab!ill decat 
felul inierfciei, nu instrunienteic care 
trcbuic folositc. De abia suuidardul intro 
dus dc Roland, Genera! MIDI, indica 128 
de instrumente 46 de sunctc acompa- 
iiiatoarc. AslfeL nu sc ^tia daca un 
MIDI poatc suna la fcl pe diferite aparate. 
Mai tarziu standardiil GM a fost ext ins 
oil General Synthesizer (GS) ^i cXtciidcd 
General MIDI (XG). 

Wavetable: principiu 
simplu cu sunet natural 

Din cauza sunctului artificial, sinteza 

FM nu estc intcresanta pentru profc- 
■ ■ ■ ^ * * 
sioni^ti. In acest scop producatoni au 

dezvoltat sinteza Wavetable. Adcsea apar 

deniiiniri ca Pulse Code Modulation 

(PCM) sau Advanced Wave Memory 

(AWM) care inscamna in fapt acela^i 

liicru. 

Principiu! wavetablc-ului estc simplu: 
pentru a face auzit sunetiil unei chitari, 
cipul de sunet nu realizeaza un ton artifi¬ 
cial, ci mleaza tonul original al unci chi- 
tan iiircgistrat Tn prcalabil intr-un studio. 
Cam atat in ceea ce prive^te teoria. 

A. 

In praclica este absolul imposibil sa fic 
me morale toate toniirile eelgr 128 de 
instrumente MIDI. Din aceasta cauza. 


cipul de sunet calculcaza inriltiinea 
lungimea tonului dintr-un sample asema- 
nalor. Placile wavetable pot face acest 
lucru In mod diferit. De c.\cniplLi, la uncle 
placi suna niai bine instrumenieic cu 
coarda, la imele suna mai bine insiru- 
mcntele gen fiaul sau laragot. Un sunet 
cu adcvaral bun cste oferit tnsa niimai de 
placi foarte scumpe. 

Un lip deosebil dc placi estc ace I a al 
placi lor FM cu optiunc wave. §i aici. 
Creative Labs a impiis un standard. 

Comunicare: sunt 
necesare cel putin 
trei interfete 

Cu placa dc sunet a inccput un proccs 
continiiu care este adesea numit ca „cpoca 
multimedia'’. Producatorii dc placi de 
sunet vad adcsea produsele lor ca interfata 
pentru extensii. Astfel, flccare placa dc 
sunet dispLine de un conector pentru joy¬ 
stick, care din motive financiarc include 
o interfata MIDI. Printr-un adaptor sc pot 
conccia la aceasta un keyboard extern sau 
un sintetizator. La uncle placi de sunet se 
gase^tc ifi o interfata pentru unitati CD- 
ROM. 

Fiecare placa de sunet are nevoie dc 
cel putin trei interfele pentru a comunica 


cu PC-ul: adresa I/O, intrcruperea (IRQ) 
^i un canal DMA* Pentru a da comeiizi, 
calcLilatorul aeceseaza placa dc sunet prin 
adresa Input/Output, Pe de alia parte, 
placa se sunet spune procesorului ea 
trcbuic sa indoplineasca anumite sarcini 
prin intermcdiul unui interrupt-channel 
{presCLirlat IRQ). 

A 

In plus, Ilccarc calculatoi dispunc de 
un clement cu ajutoriil caruia placile dc 
exlcnsic din bus-ul ISA pot aecesa 
memoria principala, fara ca CPU-ul sa 
iiilervina. Acest mod dc functionarc se 
nume^te ^Direct Memory Acecss"' 
(DMA). 

in total exista 8 canalc DMA, de unde 
placile dc sunet foloscsc unul sau maxim 
doua dint re acestea. Daca placa dc sunet 
^i PC-uI sc intcleg Tntre cle alunci iotui c 
perfect. Nici nu trcbuic sa ^titi mai mult. 

Adrese internet utile 

Creative Labs: http://www.Greaf.com 
Terratec: http://www.terratec.de 
Media Vision: http://www.svtus.com 
Guillemot: http://www.guillemot.com 
Yamaha: http://www.yamaha.com 
Aztech; http://www.aztech.com 
Orchid: http://www.orchid.comk 


^Lim 






























ivi lit 7. 


Szekcstchci var Aszalvii 


VIDEOTON 


IK-*: 


Com 


D 


factory 


act 


Ltd 


sc 














Jf 




»!■ 

Sir- 




jjy jj j r 




echnologie 


acta 


em^iCompao 


® +36-22-329-132 
Fax; +36-22-329-133 
E-mail: vtcd@mall.clatanet.hu 
^ Szekesfeherv6r POB: 175. 
H-8001 Hungary 

VI z i t a t I - n 0 pa 


















































Raspunsuri la 
intrebarile cititorilor 


Aico the Killer, 
Bucure^ti 

Salut! imi pare bine ca mai e cineva 
care ne critica, Oricum, dragule, noi nu 
vrem sa imitam pe nimeni ci vreni sa fim 
cat mai original!. Atat prin structura 
rcvistei cat $i prin varietatea de informatii. 
$i stai lini^tit ca o sa avem concursuri 
cu premii ^i o sa mai adaugam ^i ceva 
pagini. Ei, mai scrie-ne! A^a avem ocazia 
sa cunoa^tem mai bine pasurile tale ale 
altora ca tine. O sa incercam sa va fim pe 
plac. 

Rusu lonut, la^i 

Hi! Ce mai faci lonut? In primul rand 
vrcau sa-ti multumesc pentru scrisoarea 
ta §i m al doilea rand vreau sa-mi cer scuze 
ca ti-am pierdut scrisoarea de data trecuta. 
Da’ trebuie sa ma injelegi §i tu, aici e ca 
!a balamuc. Referitor la upgrade^ul pe care 
vrei sa -1 faci nu pot sa-ti spun decat ca ar 
fi bine sa-l faci cat mai repede. Si asta 
din cauza ca producatorii de jocuri au dat 
navala cu tot felul de soft-uri care cer cam 
mulle resurse. Uite ce-ti recomand eu: 
Pentium MMX la 166 MHz (minim), 
placa 3Dfx $i neaparat, daca nu ai, o placa 
de sunet, S* in plus memorie RAM cat 
cuprinde (minim 16 MB RAM)* Sltticae 
cam mult, da’ eu cred ca merita efortuL 
Anu’ asta in care am intrat ne pregate^te 
se pare o gramada de suprize scumpe. A, 
iti multumesc penfru articoU Poate ca o 
sa-l publicam, 1(1 fac $i o invitatie: scrie- 
ne mai des arlicole, o sa le publicam pe 
toate, cu conditia sa fie bine scrise ^i sa 
fie vorba de spre un joc mai nou. Servus! 

Cristea Andi, 
Buzau 

Hei, Andi! Sugestiile tale au fost 
binevenite felul in care ai pus 
problernele a fost ca sa zic a^a - TOTAL! 
In orice caz, o sa jinem cont de ce ne-ai 
scris, Adica o sa fie concursuri cu premii 
cu putintica rabdare o sa ajungem la 
o suta de pagini, Referitor la problema ta 
cu placile grafice: cel mai indicat este sa 
cumperi o placa 3Dfx - Diamond Mon¬ 
ster. Eu dispun de a^a ceva ^i pot sa-ji 
spun ca e marfa. 5 i costa 51 mai putin faja 
de o placa 3D. Adica vreo 180 de USD. 
Hai noroc! 


Antipatica Adina, 
Bucure^ti 

Servus, Adina! Ifi multumim pentru 
scrisoare $i mai iarta ^i tu cat pofi! L-am 
luat deja pe tndianu* de ciuf $i l-am trimis 
un pic la colega noastra care face corectiile 
sa-l mai invefe cate ceva despre limba 
aceasta straina, incalcita §i grea numita 
romana* Oricum, cred ca p-a placut de 
noi, altfel nu ne serial. Ei, ce zici? 

Zota Teodor 

Salut! Nu prea §tiu din ce ora^ sa te lau, 
da’ oricum cred ca asta e mai pu^in im¬ 
portant, imi place scrisoarea ta $i felul in 
care ne-ai tot laudat* §i am pnut cont 
de sfaturile tale! Le vom pune in cel mai 
scurt timp in aplicare, o sa vezi* Da’ acum 
sa-p dau raspunsul ta intrebarile tale: 
RPG nu este altceva decat prescurtarea 
de la Role Playing Game. DirectX-ul 
pentru Windows 95, in versiuniie respec¬ 
tive, nu este altceva decat un mic 
programel folosit de anumite soft-uri 
pentru a rula mai bine* Ciao! 

Marian - The Keyboard 
Distructor, Costine^ti 

Hei, Marian! Mul^am’ pentru scrisoare! 
5 i in legatura cu problernele tale cu 
jocuri le sub DOS ^i cu placa de sunet ip 
recomand urmatoarele. Vezi mai intai 
daci e §i instalatS. Windows-ul 95, daca 
il folose^ti pe asta ca sistem de operare, 
instaleaza pentru placa ta de sunet un 
driver pe care -1 ia din biblioteca lui 
personala. Cel mai bine e a^adar sa iei 
CD-ul sau dischetele sa instalezi placa 
dupa acestea, Problema asta am avut-o ^i 
eu, ^i s-a rezolvat in momentul in care 
am bagat CD-ul (livrat odata cu placa de 
sunet) in unitate i-am dat Install. Acum 
sunt fericttul posesor al unui calculator 
care poate rula orice joc DOS intr-o 
calitatea sonora fantastica. In plus, mai 
pop face urmatoarele lucruri: enim386. 
exe §i himem.sys sunt de fapt doua fi^iere 
care se gasesc de obicei in c;\windows. 
A§a ca intra in config.sys introdu 
urmMoarele linii: device=c:\wliidows\ 
himem.sys; apoi dedesubt device=c:\ 
w]ndows\emni386.cxe $i in final, pe linia 
urmatoare: dos=high,uiiib. Succes! 
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